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1. Introducéo

1.1. Contexto Nacional

A Engenharia de Software constitui um pilar essencial para a transformacéao digital e
para a competitividade econdmica de nagdes modernas. A crescente digitalizagdo de servigos
publicos e privados, a automacgdo de processos produtivos e a expansdo da economia
baseada em dados tém reforcado a necessidade de profissionais capazes de projetar,
desenvolver e manter sistemas de software confiaveis, escalaveis e seguros.

No Brasil, politicas publicas recentes de inovagéo e transformacéo digital — como a
Estratégia Brasileira para a Transformacéo Digital (E-Digital) e o Plano de A¢do em Ciéncia,
Tecnologia e Inovagéo para Manufatura Avancada — apontam a Engenharia de Software
como area estratégica para o fortalecimento da infraestrutura tecnolégica do pais. Essas
iniciativas visam estimular a ado¢&o de tecnologias emergentes, promover a integracao entre
universidades, empresas e governo, e ampliar a oferta de profissionais qualificados no setor
de software.

O pais possui um ecossistema crescente de startups, centros de inovagao e empresas
de base tecnolégica que demandam engenheiros de software capazes de atuar com
metodologias ageis, arquitetura de sistemas, seguranga da informacao, integragcao continua
e praticas de DevOps. Contudo, a escassez de mao de obra especializada ainda é um desafio
global. Estimativas da Associagéo Brasileira das Empresas de Tecnologia da Informacéo e
Comunicacéo (Brasscom) indicam que o Brasil forma anualmente menos da metade dos
profissionais de tecnologia necessarios para atender a demanda do mercado.

Diante desse cenario, propde-se a criacdo do Curso de Bacharelado em Engenharia
de Software da Universidade Federal de Itajuba (UNIFEI), vinculado ao Campus Pouso
Alegre, em Minas Gerais. A iniciativa esta alinhada as Diretrizes Curriculares Nacionais para
0s cursos da area de Computagao (Resolugdo CNE/CES n° 5/2016) e a misséo institucional
da UNIFEI de promover a formagéo de profissionais de exceléncia capazes de desenvolver
solucdes inovadoras, sustentaveis e socialmente relevantes em engenharia de software.

1.2. Contexto Regional

A cidade de Pouso Alegre, esté localizada no sul do estado de Minas Gerais em um
ponto geopoliticamente estratégico as margens da rodovia Ferndo Dias, estando as menos
de 400 km dos principais centros tecnolégicos do pais tais como, S&do Paulo, Rio de Janeiro,
Belo Horizonte, Sdo José dos Campos, Campinas entre outros. Regionalmente, a cidade se
destaca juntamente com os municipios de Santa Rita do Sapucai e Itajuba pela vocagao
industrial e empresarial.

Recentemente a Prefeitura de Pouso Alegre tem se dedicado a realizacdo de um
projeto de expansdo nas areas de inovagao e tecnologia, conhecido como PousoHub. Para
isso, ela tem investido recursos financeiros e técnicos e convidado parceiros publicos e
privados para compor um ecossistema de inovacao e tecnologia. Com a chegada de diversas
empresas do setor tecnoldgico, a cidade amplia seus horizontes e se candidata a ser
protagonista na area da computacdo avangada para atender as necessidades destas e de
novas empresas que venham a integrar o ecossistema.



A Universidade Federal de Itajuba (UNIFEI) e a Federacéo das Industrias do Estado
de Minas Gerais (FIEMG) ja sdo membros integrantes deste ecossistema. A proposta de um
novo campus da UNIFEI em Pouso Alegre proporcionara a formacdo de méao de obra
qualificada para atuacdo neste ecossistema e na regido.

A participacdo da UNIFEI é devida a sua excelente atuagdo na area de computagéo
avangada desde 2002. Atualmente, ela oferece no Campus de Itajuba os cursos de Ciéncia
da Computacao, Engenharia da Computagéo e Sistemas de Informacéo e, no Campus de
Itabira, o curso de Engenharia da Computacgéo.

Portanto, a proposta da criagdo de um curso de Bacharelado em Engenharia de
Software colocard a UNIFEI em uma posigdo inédita, reforcando seu papel de universidade
tecnolégica com exceléncia no ensino.

1.2.1. Histoérico da UNIFEI

A Universidade Federal de Itajuba (UNIFEI) foi fundada por Theodomiro Santiago em
1913 com o nome de Instituto Eletrotécnico e Mecanico de Itajubd, com a finalidade de formar
engenheiros para servir ao setor elétrico do pais, que privilegiava um ensino voltado para a
realidade pratica, aproximando os estudantes do mercado de trabalho. Desde entéo, esta
instituicdo de ensino teve sua denominagéo alterada algumas vezes. Em 1936 passou a ser
conhecida como Instituto Eletrotécnico de Itajubd e em 1968 como Escola Federal de
Engenharia de Itajubd, contando apenas com os cursos de graduagdo em Engenharia Elétrica
e Engenharia Mecéanica.

Dando prosseguimento a uma politica de expanséo capaz de oferecer atendimento
mais amplo e diversificado a demanda nacional e, sobretudo, regional de formagédo de
profissionais da area tecnoldgica, a instituicdo foi transformada em Universidade em 2002,
por meio da sancdo da Lei n°® 10.435, pelo Presidente da Republica Fernando Henrique
Cardoso.

Para além das funcdes de formagao, geracao e aplicagdo do conhecimento, a UNIFEI
tem atuado como uma Universidade: intelectual, que exerce a reflexdo critica sobre temas
relevantes da realidade interna, local, regional, nacional e internacional; social, que trata de
questdes sociais relevantes, tanto da comunidade interna como da externa; cultural, que
privilegia e valoriza os talentos de seus membros; empreendedora, que aborda questdes
como o intraempreendedorismo e a formagao de empreendedores sociais e empreendedores
empresarios.

A UNIFEI é uma universidade “Agente de Desenvolvimento”, com a responsabilidade
de colocar o conhecimento existente ou gerado a servico do desenvolvimento socio-
econdmico-cultural do municipio, regido e pais.

Como uma extensdo natural desta vocacdo, atuando como verdadeiro agente de
desenvolvimento local e regional, a UNIFEI encaminha ao Ministério da Educacdo (MEC) a
proposta da construgdo de um novo campus na cidade de Pouso Alegre e, vinculado a este
campus, esta a proposta de criagdo do curso de graduagéo Bacharelado em Engenharia de
Software, cujo projeto pedagdgico esta detalhado neste documento. A proposta do curso foi
aprovada pelo Conselho Universitario da UNIFEI em sessao plenéria realizada no dia 03 de
novembro de 2025.



1.3. Justificativa do Curso

A criacdo do curso de Bacharelado em Engenharia de Software na UNIFEI surge
como uma resposta estratégica as demandas sociais, econdmicas e tecnolégicas do Brasil,
com foco especial na regido do sul de Minas Gerais.

Engenharia de Software é uma area da Computacéo dedicada a aplicagéo sistematica
de principios, métodos e ferramentas para o desenvolvimento, operacdo e manutengdo de
sistemas de software. Fundamenta-se em bases cientificas e praticas que envolvem todo o
ciclo de vida do software, desde o levantamento de requisitos até a entrega, manutengéo,
evolugdo e avaliagdo da qualidade. O campo integra conhecimentos de andlise, projeto,
codificacéo, testes, gestdo e garantia da qualidade, articulando aspectos técnicos e humanos
para a produgéo de solugdes confiaveis, seguras e sustentaveis.

A criagdo do curso também esta alinhada com a demanda nacional e global por
profissionais da area de tecnologia. Relatorios recentes apontam que o Brasil enfrenta um
déficit significativo de profissionais qualificados nesta area. A formacédo de bacharéis em
Engenharia de Software na UNIFEI contribuira para suprir essa lacuna, ndo apenas no sul de
Minas Gerais, mas em todo o pais, posicionando a regido da cidade de Pouso Alegre como
um centro de exceléncia na formacao de talentos para o mercado global.

A proposta descrita neste Projeto Pedagégico também se fundamenta na alta procura
por cursos da area de Computacao, o que demonstra o potencial de atratividade de um curso
especializado em software. O Bacharelado em Engenharia de Software sera o primeiro curso
do tipo na UNIFEI, posicionando a Universidade como uma instituicdo pioneira do sul de
Minas Gerais na formagao de profissionais em uma area estratégica. A proposta inclui
disciplinas inovadoras, como Fabrica de Software | e Il, Engenharia de Software para
Inteligéncia Artificial, Manutencao de Software, entre outras.

O curso também possui forte sinergia com 0s outros dois cursos propostos para o
campus de Pouso Alegre, a saber: Bacharelado em Ciberseguranca e Bacharelado em
Inteligéncia Artificial, atuando como desenvolvedor de ferramentas e produtos relacionados
aos temas pertinentes a esses cursos, gerando uma integracéo bastante salutar e produtiva.

A implementacdo do curso trara beneficios significativos para a Universidade, a regido
e o pais. Para a UNIFEI, o curso fortalecera seu projeto de expansdo em uma area inovadora
e altamente requisitada. Para a cidade de Pouso Alegre, onde funcionara o curso, a formacéo
de profissionais qualificados em Engenharia de Software contribuira para o desenvolvimento
de solucdes tecnolégicas que atendam as necessidades regionais, promovendo a inclusao
social e o crescimento econdmico. Por fim, para o Brasil, 0 curso ajudara a reduzir o déficit
de profissionais em tecnologia, fortalecendo a competitividade do pais no cenério global e
promovendo a inovagdo em setores estratégicos, como saude, educacdo, agricultura e
industria.

Portanto, a criacdo do curso de Bacharelado em Engenharia de Software na UNIFEI
€ uma iniciativa essencial para atender as demandas sociais e econémicas do Brasil e, em
especial, do sul de Minas Gerais. Alinhado as necessidades do mercado e aos desafios
regionais, o curso contribuird para a formagdo de profissionais altamente qualificados,
capazes de liderar a transformagao digital e promover o desenvolvimento sustentavel. Com
uma proposta inovadora, o curso fortalecerd o papel da Universidade como agente de
transformacgéo social e econémica.



2. Contextualizacédo do Curso

Visando ser protagonista em &rea estratégica na regido do Sul de Minas Gerais, a
UNIFEI amplia as oportunidades de inser¢do no crescente mercado de trabalho com a
proposta da criagdo do Campus Pouso Alegre e, vinculado a ele, a proposta de um curso de
Bacharelado em Engenharia de Software.

As propostas estdo em consonancia com com o Plano de Desenvolvimento
Institucional da UNIFEI 2024-2028 (PDI) que trata no Capitulo 4, Se¢do 4.6, dos aspectos
levados em consideragéo para a expanséo da atuagdo da Universidade em relacdo a abertura
de novos cursos. Entre os aspectos elencados no documento, destacamos: “propostas de
demanda de novos cursos oriundos da Reitoria e demais unidades da Administragcéo Central
da UNIFEI".

2.1. Objetivos do Curso

2.1.1. Objetivo Geral

O objetivo geral do curso de Bacharelado em Engenharia de Software é o de formar
profissionais de nivel superior com grau de competéncia técnica de classe mundial, com
sensibilidade aos problemas sociais e ambientais, especialmente regionais e nacionais, e
dotados de autonomia e capacidade empreendedora para aplicar o conhecimento adquirido
para resolver esses problemas mediante atuacdo em diversos setores da indistria e da
academia, contribuindo assim para o progresso da sociedade.

O curso deve fornecer uma formagado consistente e duradoura, com énfase nos
fundamentos e conceitos centrais da area, combinando profundidade e abrangéncia, e
servindo de base soélida para uma evolugéo profissional permanente.

2.1.2. Objetivos Especificos
Séao objetivos especificos do curso:

a) Formar profissionais tecnicamente competentes em Engenharia de Software, capazes
de identificar problemas e aplicar os métodos adequados para suas solugdes de modo
seguro e eficiente;

b) Promover no discente o raciocinio computacional que possibilite a abordagem de
problemas em diversas areas de aplicagdo como um problema de representacao e
processamento de informacgéao, no qual poderdo ser aplicadas as ferramentas tedricas
e préticas desenvolvidas ao longo do curso;

c) Desenvolver a capacidade de comunicagdo e didlogo efetivos acerca dos assuntos
relativos ao curso, com a clareza, objetividade, rigor e formalismo adequados,
considerando os diversos publicos e veiculos, no ambito académico, empresarial, da
administracéo publica ou para o publico leigo em geral;

d) Estimular na comunidade académica o desenvolvimento de uma consciéncia critica e
de um elevado sentido ético e de responsabilidade social;

e) Desenvolver nos discentes capacidades e competéncias que fomentem o espirito
empreendedor e a lideranca.



f) Promover a disseminagdo de conhecimentos cientificos e tecnolégicos na area da
Engenharia de Software, expandindo a fronteira do conhecimento e o emprego de
modelos e métodos computacionais a outros dominios cientificos e aplicacdes.

g) Fortalecer a formagdo de recursos humanos altamente qualificados, de forma a
contribuir particularmente com o crescimento e desenvolvimento social e econémico
local, regional e nacional.

2.2. Formas de Acesso e Perfil do Ingressante

O Curso de Bacharelado em Engenharia de Software da UNIFEI estd aberto a
admissao de candidatos que tenham concluido o Ensino Médio, ou equivalente, e que tenham
sido classificados nos processos seletivos promovidos pela Universidade.

A UNIFEI adota diferentes processos seletivos para preenchimento de vagas iniciais
em seus cursos de graduacao, como forma de atrair candidatos com diferentes perfis e
saberes. Os processos seletivos vigentes, revistos anualmente pelo Conselho Universitario
(Consuni), séo: Vestibular UNIFEI; Vagas Olimpicas e Competicdes de Conhecimento;
Ingresso por meio das notas do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM); Ingresso via
Sistema de Selecao Unificada (SiSU) e Seriado UNIFEI. Os editais destes processos sao
elaborados pela Coordenacgé&o de Processos Seletivos (COPS) da Pré-Reitoria de Graduagao
(PRG) e ficam disponiveis no endereco https://prg.unifei.edu.br/cops/.

Em cumprimento a Lei n® 12.711/2012 (alterada pelas Leis n° 13.409/2016 e
14.723/2023), regulamentada pelo Decreto n° 7.824/2012 (alterado pelos Decretos n°
9.034/2017 e n° 11.781/2023), regulamentado, por sua vez, pela Portaria Normativa MEC n°®
18/2012 (alterada pelas Portarias Normativas MEC n° 9/2017, n® 1.117/2018 e n° 2.027/2023
e pelas Portarias n° 21/2012 e n° 1.127/2024), héa reserva de vagas iniciais do Curso de
Bacharelado em Engenharia de Software para os estudantes que tenham cursado
integralmente o Ensino Médio em escolas publicas ou em escolas comunitarias que atuam
no ambito da educacgéo do campo conveniadas com o poder publico, referidas na alinea b do
inciso | do § 3° do art. 7° da Lei n°® 14.113, de 25 de dezembro de 2020.

Outra possibilidade de acesso ao curso ocorre pelo Processo de Transferéncia
Interna, Externa e para Portadores de Diploma de Curso Superior, desde que existam vagas
remanescentes a serem preenchidas. Este processo ocorre uma vez por semestre e o edital
é publicado no enderego https://prg.unifei.edu.br/cops/transferencias/.

2.3. Apoio ao Discente

Os discentes dos cursos de graduacao da UNIFEI contam com a Pro-Reitoria de Apoio
a Permanéncia Estudantil (PRAPE). A PRAPE esta a frente de projetos e agles que
contribuem de forma positiva para o processo formativo dos estudantes, entre as quais
podemos destacar atividades de acolhimento e permanéncia; de apoio psicoldgico,
pedagdgico e social e de acessibilidade.

2.3.1. Acolhimento e Permanéncia

Merece destaque o projeto Longe de Casa, que constitui importante atividade de
acolhimento desenvolvida pela PRAPE. Neste projeto os discentes ingressantes sdo
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https://prg.unifei.edu.br/cops/transferencias/

convidados a participar de rodas de conversa que abordam temas como o papel estudantil
na universidade e a transicdo do Ensino Médio para o Ensino Superior. Além disso, sao
oferecidas oficinas ao longo do ano letivo com temas escolhidos pelos préprios estudantes.
Entre os temas abordados nas oficinas estéo estratégias de estudo, problemas relacionados
a ansiedade, gerenciamento do tempo, procrastinagdo, dentre outros.

A PRAPE também é responsavel pela execugdo do Programa de Assisténcia
Estudantil da UNIFEI (PAE) e oferece, por meio de recursos advindos da Politica Nacional de
Assisténcia Estudantil (PNAES), diversas formas de auxilio para estudantes social e
economicamente vulneraveis. Os auxilios ofertados s&o: Auxilio Permanéncia I, Auxilio
Permanéncia Il, Auxilio Alimentagdo, Auxilio Creche, Auxilio Ingresso e Inclusao Digital.

A permanéncia dos estudantes também é uma preocupacéao constante da Diretoria de
Gestédo e Qualidade de Ensino (DGQE) vinculada & Pré-Reitoria de Graduacgéo (PRG). Esta
diretoria financia anualmente monitores para atuar em disciplinas do Ciclo Basico dos cursos
de graduacao. Além disso, a DGQE monitora a qualidade do ensino ofertado nos cursos por
meio de estudos utilizando os indicadores de qualidade da educacéo superior definidos pelo
INEP (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira).

2.3.2. Apoio Psicologico, Pedagogico e Social

Durante a vida universitaria os estudantes contam com suporte pedagdgico e
psicologico oferecido pela PRAPE. As orientagdes ocorrem de forma individual ou em grupo
e tratam de praticas de estudo, saude mental e emocional, dificuldades de aprendizagem,
etc. O acesso aos servigos se da por demanda espontanea ou encaminhamento pelos
professores e coordenadores de cursos.

Em relacdo ao suporte psicopedagdgico, a UNIFEI mantém anualmente um contrato
de oferta do servigo de psicopedagogia por empresa terceirizada. Os profissionais ficam a
disposicdo semanalmente e atendem junto a Coordenagdo de Apoio Psicolégico e
Pedagogico (COAPP), bem como realizam projetos e a¢des de orientagdo coletiva destinados
aos alunos que buscam pelo servico, além de proporcionarem orientagdes aos professores
visando garantir que o trabalho docente seja desenvolvido de modo a atender as
necessidades dos estudantes.

Além desses servicos de apoio, os discentes contam com monitores para auxilio aos
estudos, organizagao e planejamento das atividades académicas.

2.3.3. Acessibilidade

A Coordenagdo de Acessibilidade (COAcessi), vinculada a PRAPE, é o setor
responsavel por prover adaptagfes pedagodgicas e criar estratégias que atendam as
caracteristicas dos estudantes com necessidades educacionais especificas.

A COAcessi acompanha a trajetéria académica dos discentes, promove formagéo
continuada e orienta os docentes em relagdo as questdes de acessibilidade, adotando a
diversificagdo de recursos didaticos, flexibilizagdo do tempo, uso de linguagem inclusiva e
acessivel, adaptacéo e mediagdo de atividades avaliativas, dentre outros mecanismos que
viabilizem a aprendizagem. O direito ao acesso destes recursos esta previsto em um capitulo
especifico da Norma de Graduagédo da UNIFEI, em consonancia com a legislacéo vigente.

Além das agbes mencionadas, a COAcessi busca disponibilizar ferramentas e
desenvolver acdes que promovam também acessibilidade instrumental, comunicacional,



atitudinal e arquitetdnica, como o empréstimo de notebooks com software de leitor de tela
para alunos cegos; a oferta do servigco de intérprete de LIBRAS, oferecido por meio de
contrato com empresa terceirizada para atendimento e acompanhamento individual dos
alunos surdos da Universidade, bem como para atuagcdo em eventos com publico externo; a
impressdo de materiais em Braille; a realizacao de cursos, oficinas e palestras com tematicas
relativas a acessibilidade e inclusao, destinados ao corpo docente e discente.

2.4. Perfil do Egresso

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacéo na
area de Computacao (Resolugdo CNE/CES n° 5, de 16 de novembro de 2016), com o0s
Referenciais Curriculares Nacionais dos cursos de Bacharelado e Licenciatura (MEC/SESU,
2010) e com os Referenciais de Formag&o para os Cursos de Graduagdo em Computagéo
(SBC, 2017), o Bacharel em Engenharia de Software deve ser capaz de aplicar préaticas
modernas e integradas de engenharia de software contemporanea, compreendendo as
etapas de desenvolvimento, operacéo e experiéncia do usuario.

O curso enfatiza abordagens atuais como DevOps, Engenharia de Software
Experimental, Design Centrado no Usuario e Inteligéncia Artificial aplicada ao ciclo de vida do
software. Esses conhecimentos, desenvolvidos ao longo da formag&o, preparam o egresso
para atuar tanto no setor produtivo quanto no meio académico, tornando-o apto a projetar,
implementar e avaliar solugdes tecnoldgicas éticas, eficientes e sustentaveis, alinhadas as
demandas emergentes da sociedade e da transformacéo digital.

A formacéo é fortalecida por metodologias que privilegiam a aprendizagem baseada
em projetos, a participagdo em fabricas de software académicas, laboratérios de inovagdo
tecnoldgica, grupos de pesquisa e agfes de extensdo, promovendo a integragéo entre teoria
e pratica e o compromisso com o desenvolvimento cientifico, tecnoldgico e social do pais. Ao
longo do curso de Bacharelado em Engenharia de Software, espera-se que o estudante
desenvolva senso critico, autonomia intelectual e consciéncia cidada, refletindo em atitudes
como:

Compromisso com a ética e a responsabilidade profissional;
Responsabilidade social, politica e ambiental;

Espirito empreendedor e postura proativa diante de desafios;
Capacidade de trabalho em equipe e colaboracgéo interdisciplinar;
Busca permanente por atualizacdo e aperfeicoamento técnico-cientifico;
Clareza e eficacia na comunicagao oral e escrita.

O perfil profissional aqui definido orienta a estrutura curricular do curso, detalhada nas
secgdes seguintes, e visa a formagao de engenheiros de software capazes de contribuir para
0 avanco tecnoldgico e o desenvolvimento sustentavel da sociedade.

2.5. Sistema de Avaliacdo do Curso

2.5.1 Avaliacdo do Projeto Pedagdgico



O acompanhamento da vida académica dos discentes, do comprometimento dos
docentes, bem como do cumprimento do Projeto Pedagogico do Curso (PPC) deve ser
avaliado periodicamente a fim de se refletir a respeito do perfil profissional que sera
construido durante o processo formativo oferecido pelo curso de Bacharelado em Engenharia
de Software. Neste sentido, o PPC deve se adequar as novas demandas do mercado de
trabalho, as atividades cientificas desenvolvidas na Universidade e as novas metodologias
de ensino, pesquisa e extenséo.

2.5.1.1 Avaliagdes Externas a UNIFEI

O curso de Bacharelado em Engenharia de Software esté classificado pela tabela Cine
Brasil da seguinte forma:

Area geral: 06 - Computacao e Tecnologias da Informagdo e Comunicaco;

Area especifica: 061 - Computagéo e Tecnologias da Informacéo e Comunicag&o;
Area detalhada: 0613 - Andlise e desenvolvimento de algoritmos e aplicagdes;
Roétulo Cine Brasil: 0613E01 - Engenharia de Software.

A Cine Brasil (Classificagédo Internacional Normalizada da Educacdo Adaptada para
Cursos de Graduacdo e Sequenciais de Formagéo Especifica do Brasil) é aplicada a todas
as instituicdes de Educagdo Superior do pais que ofertam cursos de graduagdo e cursos
sequenciais de formacédo especifica e é elemento constituinte do Cadastro Nacional de
Cursos e Instituicbes da Educacdo Superior (Cadastro e-MEC), sendo utilizada como
referéncia para a classificagdo oficial dos cursos no Censo da Educagdo Superior. Sua
adogdo permite a compilagdo, a andlise das estatisticas educacionais e a comparac¢éo dos
dados dos cursos tanto no cenério nacional quanto internacional.

A classificacéo dos cursos, além de ser utilizada para a disseminagdo das estatisticas
da Educacao Superior do pais, também é utilizada como referéncia para o enquadramento
dos cursos a serem avaliados no Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (Enade)
e para a designacao da comissao de avalia¢éo in loco dos cursos de graduagéao. A Cine Brasil
também serve de referéncia de classificagao dos cursos por meio do Sistema e-MEC.

Por se tratar de uma proposta de criagdo de curso vinculada a criagdo do novo campus
da UNIFEI na cidade de Pouso Alegre em Minas Gerais, 0o Bacharelado em Engenharia de
Software aguarda autorizacdo do Ministério da Educacdo (MEC) para funcionamento.
Quando estiver devidamente autorizado e em pleno funcionamento, o curso passara pelas
seguintes avaliagdes:

e Reconhecimento de curso;

e Renovagéao de reconhecimento de curso; e

e Ciclos do Enade.
Todos os processos avaliativos descritos acima seguem os atos regulatérios expedidos pelo
MEC.
2.5.1.2 Avaliac6es Internas

A UNIFEI possui a Comissao Propria de Avaliagdo (CPA) que foi instaurada em 11 de
julho de 2005 pela 382 Resolucdo do Conselho Universitario (Consuni). Esta comissdo



promove a autoavaliagéo institucional, articulando a comunidade interna e externa em um
trabalho de avaliag@o continua das suas atividades, além de refletir criticamente acerca do
seu proprio desempenho, buscando a qualidade académica em todos o0s niveis.
Adicionalmente, a autoavaliagdo conduzida pela CPA da UNIFEI pretende aumentar a
consciéncia pedagdgica e a capacidade profissional dos docentes e servidores técnico-
administrativos, fortalecendo as rela¢des de cooperagdo entre todos.

As avaliagdes da CPA sdo elaboradas tomando por principio as dimensdes ja
estabelecidas em legislacao: 01) A misséo e o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI);
02) A politica para o ensino, a pesquisa e a extensdo; 03) A responsabilidade social da
instituicdo; 04) A comunicacao com a sociedade; 05) As politicas de pessoal; 06) Organizacao
e gestdo da instituicdo; 07) Infraestrutura fisica; 08) Planejamento e avaliagdo; 09) Politicas
de atendimento aos estudantes e 10) Sustentabilidade financeira.

A metodologia empregada para a autoavaliagdo constitui-se da aplicacdo de
questionarios eletronicos, disponibilizados no Sistema Académico da Universidade ao final
de cada periodo letivo. Os questionarios sao respondidos por discentes, docentes e
servidores técnicos-administrativos.

O discente responde questdes referentes aos aspectos da coordenagdo de curso
(disponibilidade do coordenador, seu reconhecimento na institui¢cdo, seu relacionamento com
o corpo docente, bem como sua competéncia na resolugdo de problemas); projeto
pedagogico do curso (seu desenvolvimento, formacao integral do aluno, exceléncia da
formacéo profissional, atendimento & demanda do mercado, metodologias e recursos
utilizados, atividades préticas, consonancia do curso com as expectativas do aluno);
disciplinas e os respectivos docentes (apresentacéo do plano de ensino, desenvolvimento do
contetido, promocao de ambiente adequado a aprendizagem, mecanismos de avaliagdo,
relacionamento professor-aluno).

Os docentes respondem questfes relacionadas as disciplinas que lecionam:
participagdo dos alunos matriculados nas aulas, dedicagdo as atividades avaliativas, pontos
positivos e negativos das turmas e autoavaliacdo de suas praticas pedagdgicas. Por fim,
docentes e servidores técnicos-administrativos avaliam seus ambientes de trabalho e a
relacdo da Administragdo Central da UNIFEI com os diferentes setores.

Os membros da CPA analisam os dados fornecidos nas respostas aos questionarios
eletrdnicos e elaboram um relatério que contém todas as informagdes e analises quantitativas
e qualitativas. Partindo dos resultados obtidos, a CPA propde a Administragdo Central da
UNIFEI a¢des de carater administrativo, politico, pedagdgico e técnico-cientifico, identificando
meios e recursos necessarios a realizacdo de melhorias e apresenta também uma avaliagao
dos acertos e equivocos do préprio processo de coleta de dados.

O relatério é divulgado a todos os segmentos da Universidade (docentes, servidores
técnico-administrativos, discentes, ex-discentes e comunidade externa), além de ser
encaminhado ao INEP. Os resultados da andlise de itens especificos relacionados a
conducao de disciplinas do curso sdo disponibilizados no Sistema Académico para consulta
dos professores envolvidos e coordenadores de curso. Os coordenadores compartilham os
resultados com os Nucleos Docentes Estruturantes (NDE) e Colegiados para que possam
planejar e implementar acdes efetivas de melhorias nos cursos. Os trabalhos da CPA podem
ser consultados no enderego https://cpa.unifei.edu.br/.



https://cpa.unifei.edu.br/

3. Fundamentos Didéatico-Pedagdgicos e Metodoldgicos

A proposta de Projeto Pedagodgico de Curso (PPC) para o Bacharelado em
Engenharia de Software esta alinhada as diretrizes do Plano de Desenvolvimento Institucional
2024-2028 (PDI) da UNIFEI, em sua Missé&o, Viséo e Valores, e com o objetivo e meta que
seguem:

Objetivo 1 - Garantir formag8es sdlidas (técnicas, cidadas e inclusivas) de discentes com
pensamento critico, aptos ao atendimento das necessidades de desenvolvimento sustentavel
do mundo contemporaneo;

Meta 1.3 - Promover a expansdo racional da oferta de cursos, estabelecendo um
planejamento criterioso em conformidade com a Politica de Ensino Institucional.

O Curso de Bacharelado em Engenharia de Software pretende oferecer uma formagao
abrangente que desperte no estudante o interesse pela pesquisa, pela pratica da extenséo e
pela busca de solucdes para problemas reais, levando em consideragdo a importancia de seu
papel para o desenvolvimento de melhores condigdes para a sociedade.

Ao longo do curso o estudante tera contato com varias atividades, vivéncias e
metodologias de aprendizagem em disciplinas e outros componentes curriculares, dentre os
quais destacamos:

Aulas expositivas e dialogadas;

Aulas préaticas em laboratérios didaticos;

Disciplinas com uso de metodologias ativas;

Desenvolvimento de trabalhos de pesquisa e projetos aplicados;
Atividades avaliativas de natureza tedrica e/ou pratica;
Atividades extensionistas;

Participagdo em seminarios e palestras;

Realizac&o de estagios e visitas a outras instancias da profissao.

O que se busca com estas metodologias e vivéncias é propiciar situacdes de
aprendizagem que estimulem a capacidade de ouvir, discutir, escrever, ler, ter ideias,
interpretar significados e desenvolver o pensamento indutivo e dedutivo, além de atitudes que
possibilitem ao estudante desenvolver a capacidade de pensar com autonomia intelectual e
criatividade.

Ao propiciar o desenvolvimento dessas habilidades, o curso capacita o estudante para
abstrair elementos comuns a varias situacdes, fazer conjecturas, generalizag6es e dedugdes,
que lhe permitirdo comunicar suas ideias de forma concisa. Neste sentido, a matriz curricular
proposta para o curso coloca o discente como protagonista de seu percurso formativo.

3.1. Procedimentos de Avaliag&o dos Discentes

O Curso de Bacharelado em Engenharia de Software possui dois tipos de
componentes curriculares: Disciplinas e Atividades Académicas. As Atividades Académicas
subdividem-se em Atividades de Extensao, Estagio Supervisionado e Trabalho de Conclusao
de Curso (TCC).



A verificagdo do rendimento escolar em Atividades Académicas esta detalhada nos
capitulos deste documento destinados a cada uma delas. Ja a verificagdo do rendimento em
disciplinas é realizada por meio dos registros de frequéncia e notas, ambos de
responsabilidade dos docentes e cujos detalhes estao descritos a seguir.

3.1.1. Frequéncia

A frequéncia consiste no registro do comparecimento as atividades didaticas de cada
disciplina. E considerado aprovado em frequéncia o discente que obtém pelo menos 75%
(setenta e cinco por cento) de assiduidade nas atividades teoricas e pelo menos 75% (setenta
e cinco por cento) de assiduidade nas atividades praticas previstas.

3.1.2. Notas

As notas das disciplinas do curso séo divididas em duas unidades (Unidade 1 e
Unidade 2). Em cada disciplina é obrigatério que os docentes responsaveis proponham
atividades avaliativas para cada unidade e decidam também sobre a quantidade, o formato e
o valor de cada atividade, de forma que a nota méaxima obtida na unidade seja igual a 10,0
(dez). O célculo da nota de cada unidade é previamente definido pelo professor e divulgado
no plano de curso da disciplina no inicio do periodo letivo. Sendo N1 a nota obtida na Unidade
1 e N2 a nota obtida na Unidade 2, a Média Parcial (MP) na disciplina é calculada pela média
aritmética simples entre N1 e N2, ou seja,

MP = (N1 + N2)/2.

Para obter aprovagéo na disciplina, o discente precisa obter Média Parcial igual ou
superior a 6,0 (seis) (MP = 6) e frequéncia minima obrigatéria, conforme descrito no item 3.2.1
acima. Neste caso, a Nota Final obtida na disciplina (NF) sera igual a média parcial, isto &,
NF = MP. Caso a média parcial seja inferior a 6,0 (seis) (MP < 6), o discente pode realizar
uma avaliagdo substitutiva desde que possua frequéncia minima obrigatéria. Nesta situagao,
a nota obtida na avaliagao substitutiva substituira o menor valor entre N1 e N2 no calculo de
MP e a nota final sera igual a média parcial assim calculada. E considerado reprovado por
nota o discente que obtiver nota final inferior a 6,0 (seis) (NF < 6) apo6s a realizagdo da

avaliagao substitutiva.

As notas e as cargas horarias de componentes curriculares cumpridos pelos discentes
sdo utilizadas nos célculos de dois indices que refletem seus desempenhos académicos ao
longo do curso: indice de Eficiéncia Académica (IEA) e indice de Rendimento Académico
(IRA). A definicdo de cada indice bem como sua forma de célculo esta estabelecida na Norma
de Graduagao da UNIFEI, disponivel em
https://atosnormativos.unifei.edu.br/todas/resolucao-cepead-no218-de-27-de-outubro-de-
2010/.
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4. Corpo Docente

Como o Curso de Bacharelado em Engenharia de Software esta vinculado a criagao
de um novo campus e a contratacao de novos docentes, listamos na Tabela 1 a seguir os
professores do quadro permanente da UNIFEI que contribuiram para a criagdo da proposta
e escrita deste Projeto Pedagdgico de Curso.

Docente Titulagao Curriculo Lattes
Alan Bendasoli Pavan Doutor http://lattes.cnpg.br/8154959660506192
Béarbara Pimenta Caetano Doutora htp://lattes.cnpq.br/4235406030629983
Edmilson Marmo Moreira Doutor http://lattes.cnpq.br/3910450557582884
Enzo Seraphim Doutor http://lattes.cnpg.br/6574521460964227
Simone de Sousa Borges Doutora http://lattes.cnpg.br/9013853025023946
Rodrigo Silva Lima Doutor http://lattes.cnpg.br/4722635758546284

Tabela 1: Docentes que contribuiram com a proposta de criagéo do curso.

Esse corpo docente é formado por professores de 4 diferentes areas, a saber,
Computagao, Fisica, Engenharia e Matematica. Essa heterogeneidade permitiu capturar
diferentes visdes e abordagens para a concepgéo e estruturagéo do curso.

4.1. Colegiado de Curso e Nucleo Docente Estruturante

Como o Curso de Bacharelado em Engenharia de Software aguarda a autorizagéo do
MEC, a Coordenacdo de Curso sera pro-tempore e ficard sob responsabilidade do professor
Alan Bendasoli Pavan (alan@unifei.edu.br). O Colegiado e Nucleo Docente Estruturante do
curso serao nomeados assim que o curso estiver devidamente autorizado.

4.1.1. Coordenacéao

O Coordenador de Curso, além de competéncias administrativas, assume também
competéncias didaticas, como zelar pelo cumprimento das diretrizes estabelecidas neste
documento, organizar os horarios de aula e atender os estudantes.

4.1.2. Colegiado

O Colegiado do Curso de Bacharelado em Engenharia de Software deve promover a
implementagdo deste documento, acompanhar os processos avaliativos pelas quais o curso
passard, além de decidir sobre questbes relacionadas ao aproveitamento de estudos e outros

assuntos administrativos referentes ao andamento do curso.

4.1.3. Nucleo Docente Estruturante
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Estabelecido legalmente pela Resolugdo CNE n° 01, de 17 de junho de 2010, o Nucleo
Docente Estruturante (NDE) é constituido por um grupo de professores que atuam no
processo de concepgédo, consolidacdo e atualizagdo continua do Projeto Pedagdgico de
Curso. Assim que o curso estiver em funcionamento, o grupo de docentes que comporéo este
nucleo serdo selecionados.

5. Infraestrutura

5.1. O Projeto Pouso HUB

O novo campus da UNIFEI, na cidade de Pouso Alegre, estd alinhado ao projeto
denominado Pouso HUB.

O projeto Pouso HUB é uma iniciativa estratégica da Prefeitura Municipal de Pouso
Alegre concebida para impulsionar o ecossistema de inovacdo, empreendedorismo e
tecnologia, por meio de uma governanga em rede, agdes integradas de ensino, pesquisa e
extensao e articulagdo entre os setores publico, privado e académico.

O Conselho Universitario da UNIFEI aprovou a participagéo da instituigdo no Pouso
HUB em sesséo extraordinéria realizada em 07 de abril de 2025.

Para colocar em prética a participagdo da UNIFEI no projeto, e estabelecer condi¢des
estruturantes para a proposicdo de criacdo do campus e de cursos de graduacao, foi
celebrado um Protocolo de IntengBes entre o Municipio de Pouso Alegre e a Universidade
Federal de Itajuba. A municipalidade, nesta ocasido, comprometeu-se a:

a) disponibilizar a estrutura fisica necesséria a instalagéo e funcionamento do Pouso Hub
e ao desenvolvimento de atividades da UNIFEI, especialmente o imével situado na
Rua Geraldo Coutinho de Souza, s/n, Bairro Santa Rita, Pouso Alegre, Minas Gerais,
para fins de criacéo de cursos de Ensino Superior na area da computacéo avangada,
em especial Ciéncia de Dados e Inteligéncia Artificial, Engenharia de Software,
Seguranga de Informacgbes, entre outros correlatos, em conformidade com os
objetivos e metas do Plano Brasileiro de Inteligéncia Atrtificial (PBIA);

b) promover a adequada estruturagdo do Pouso Hub e sua manutencao e custeio para
o desenvolvimento de atividades da UNIFEI, garantindo a provisdo de mobiliario,
conectividade, segurancga, acessibilidade e demais condigbes essenciais a execugao
das atividades neste Protocolo de Intengdes;

c) providenciar, em cooperagdo com a iniciativa privada, laboratérios de computagao
avancada para o inicio dos cursos planejados, com especificacdes determinadas pela
UNIFEI.

A localidade do prédio onde funcionara o Campus Pouso Alegre tem potencial para expansao,
com vistas a criar uma estrutura funcional de ponta para a implantacéo dos cursos voltados
a computacéo avangada.

5.2. Edificio em Construcao

O edificio destinado a abrigar o curso de Bacharelado em Engenharia de Software da
UNIFEI esté situado na Rua Geraldo Coutinho de Souza, s/n, Bairro Santa Rita, Pouso Alegre,



Minas Gerais. As obras estdo em andamento e ha a previsdo da entrega do imovel finalizado
para o més de fevereiro de 2026. A seguir apresentamos alguns detalhes da infraestrutura
que estara disponivel para funcionamento do curso:

a)

b)

d)

Subsolo 2: destinado a areas administrativas e técnicas, abrigara a secretaria; a sala
administrativa de Tecnologia da Informacéo; a sala de Tecnologia da Informacéo e
sanitarios acessiveis.

Subsolo 1: voltado para atividades académicas, contara com 2 (dois) laboratérios de
informatica; 3 (trés) salas de aula, uma copa/cozinha; um depodsito de material de
limpeza e sanitarios acessiveis.

Térreo: com acesso direto pela rua, reunird espagos de convivéncia e alimentacao,
como recepgao, area de convivéncia, lanchonete, dois refeitorios, deposito de material
de limpeza, espaco de coworking, auditdrio, dois nichos para reuniées e sanitarios
acessiveis.

1° Pavimento: destinado a atividades administrativas e de ensino, abrigara 6 (seis)
salas de professores, espago coworking com 40 (quarenta) lugares, sala de reunides
para professores, espago para café, dois escritérios interligados, copa/cozinha, sala
de reunido, biblioteca, area social com nichos e sala de trabalho, além de sanitarios
acessiveis.

E importante ressaltar que os andares intitulados subsolos néo ficam abaixo do solo, mas sim
abaixo do pavimento térreo, aproveitando o desnivel do terreno. Estes espacos possuem
acesso completo a iluminagdo natural e permitem a circulagao de ar.

6. Organizacao Curricular

6.1. Integralizacéo

O Curso de Bacharelado em Engenharia de Software oferece anualmente 40

(quarenta) vagas para alunos ingressantes e funciona em periodo integral com regime
semestral. A duracdo de uma hora-aula (ha) € de 55 (cinquenta e cinco) minutos. Os periodos
minimo e maximo para integralizagé@o do curso séo, respectivamente, 4 anos e 7 anos.

Para obter o grau de Bacharel em Engenharia de Software, o discente deve cumprir

obrigatoriamente:

2611 horas em Disciplinas Obrigatorias;

118 horas em Disciplinas Optativas;

367 horas em Atividades de Extensao;

pelo menos 92 horas em Atividades Complementares;
118 horas em Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC);
184 horas em Estagio Supervisionado.

As colunas CH (ha) e CH (h) da Tabela 2 abaixo mostram, respectivamente, a carga

horaria em horas-aula (ha) e em horas-rel6gio (h) de cada uma das partes que compdem a
estrutura curricular do curso. A coluna %CH (h) mostra a porcentagem da carga horaria (em
horas-rel6gio) de cada parte relativa ao total de horas-relégio do curso (3487 h).



Em atendimento a Resolugdo CNE/CES n°® 7 de 18 de dezembro de 2018, vale
ressaltar que, pelo menos, 10% (dez por cento) do total de horas do curso devem ser
destinadas as atividades extensionistas. No Curso de Bacharelado em Engenharia de
Software, 367 (trezentas e sessenta e sete) horas sédo de atividades de extenséo,
correspondendo a 10,5% (dez virgula cinco por cento) do total de horas do curso. A segéo
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Compreende os contelidos que permitem ao estudante criar uma sélida base em
fundamentos matematicos, de computacéo e de engenharia. A Tabela 3 a seguir mostra as
disciplinas e cargas horarias (em horas-aula) relativas a este nicleo de formacao.

Formacgéo Baésica
Fundamentos Matematicos e Estatisticos | CH (ha)
Calculo A 64
Matematica Discreta 64
Probabilidade e Estatistica 96
Fundamentos de Ciéncia da Computagdo | CH (ha)
Légica Computacional 64
Algoritmos | 64
Algoritmos Il 64
Arquitetura de Computadores 32
Requisitos de Software 64
Programagao Orientada a Objetos 64
Estrutura de Dados 64
Banco de Dados | 64
Sistemas Operacionais 32
Banco de Dados Il 64
Rede de Computadores 64
Fundamentos de Engenharia CH (ha)
Fundamentos de Engenharia Software 32
Comunicagao Oral para fins académicos 32
Processo de Produgéo de Software 64
Gestéo de Pessoas 32
Geréncia de Configuracdo de Software 32
Andlise e Projeto de Software 64
Metodologia Cientifica 64




Total 1184

Tabela 3: Nucleo de formagéo basica.

6.2.2. Formacéao Profissional

Esta parte compreende disciplinas voltadas a area de Engenharia de Software,
constituindo o ndcleo profissionalizante do curso. A Tabela 4 abaixo indica as disciplinas e
cargas horéarias (em horas-aula) relativas a este nucleo de formacao.

Formacéo Profissional

Nucleo Profissionalizante CH (ha)
Introducao a Inteligéncia Artificial 64
Arquitetura de Software 64
Engenharia de Sistemas Interativos 64
Inteligéncia Artificial Generativa e Modelos de Linguagem 64
Governanca e Gestao de Servigos de Software 64
Gestao de Projeto de Software 64
Fabrica de Software | 128
Mercado e economia de software 64
Paradigmas de Programacéao 64
Desenvolvimento Movel 64
Desenvolvimento de Aplicagdes Web 64
Testes de Software 64
Fabrica de Software I 128
Etica e Legislacao, Privacidade e Estratégia Nacional 32
Programagéo concorrente 64
Engenharia de Software para Inteligéncia Atrtificial 64
Qualidade de Software 64
Empreendedorismo e Inovagcao em Engenharia de 64
Software

Gestéo de Seguranca da Informagéo 64
Manutencao de Software 64




DevOps 64

Disciplinas Optativas 128

Total 1568

Tabela 4: Nucleo profissionalizante.

6.2.3. Parte Pratica

Neste nucleo o estudante desenvolvera aplicara seu conhecimento para propor
solucdes em problemas de areas tais como saude, gestdo, engenharias, questfes
ambientais, etc. A Tabela 5 indica as disciplinas e cargas horarias (em horas-aula) relativas
a este nucleo de formagao.

Parte Prética
Disciplinas Aplicadas CH (ha)
Projeto Integrado | 32
Projeto Integrado Il 64
Trabalho de Concluséo de Curso 1 64
Trabalho de Concluséo de Curso 2 64
Estagio Supervisionado 200
Total 424

Tabela 5: Nucleo de parte prética.

6.2.4. Matriz Curricular e Distribuicao das Disciplinas por Periodos

A Tabela 6 a seguir mostra a distribuicdo dos componentes curriculares do Curso de
Bacharelado em Engenharia de Software da UNIFEI ao longo de 8 (oito) periodos. As cargas
horérias de cada componente estdo indicadas em horas-aula (ha) e as cores que figuram na
tabela correspondem aos nucleos de formacao citados anteriormente, ou seja, a cor azul
corresponde ao nudcleo de formagdo basica; a cor amarela corresponde ao nucleo
profissionalizante e a cor verde corresponde ao nicleo da parte prética.

Parte das disciplinas presentes na estrutura curricular do curso possuem carga horaria
a distancia, totalizando somando 32 (trinta e duas) horas-aula, que corresponde a
aproximadamente 0,08% (zero virgula zero oito por cento) do total de horas do curso. Deste
modo, respeita-se o limite de 30% (trinta por cento) estipulado pelo Decreto 12.456 de 19 de
maio de 2025 que regulamenta a oferta de cursos de graduacéo a distancia nas instituicbes
de ensino superior no Brasil. Na Tabela 7 estdo as disciplinas do curso que possuem parte
da carga horéria a distancia.



Periodo 1 | Periodo 2 Periodo 3 Periodo 4 Periodo 5 Periodo 6 Periodo 7 Periodo 8
Engenharia de
Légica para Matematica rOrienla e P Pi i de Qualidade de Software para
Computacédo Discreta Obietos Cientifica Estatistica Programag&o Software Inteligéncia
(64 ha) (64 ha) (611 ha) (64 ha) (96 ha) (64 ha) (64 ha) Artificial
(64 ha)
& va:sr{‘;n;: € - @ 5 Gestao de
istemas estes de rogramacao S d
Cf‘;ﬁ”,i‘;)“ Alg(zzlw;)s ! Operacionais Banm(ﬁdf rz?d"s L Servigos de Software Concorrente ;91;;::;203
(32 ha) Software (64 ha) (64 ha) 64 h v
(64 ha) @hey
Inteligéncia
o a (I EmE Artificial Mercado e n B
- rquitetura de ntroducédo a anutencdo de
Algoritmos | Banco de Dados | fef b Generativa e economia de DevOps
Computadores Inteligéncia Artificial Software
(64 ha) (32 ha) (64 ha) (64 ha) Modelos de software (64 ha) (64 ha)
Linguagem (64 ha)
(64 ha)
Comunicacao Processo de A
SEER S Producdo do Estruturas de Redes de Desenvoh{\mento Desenvgwmento Optativa 1 Optativa 2
P Dados Computadores de Aplicacbes Web Mavel
académicos Software (64 ha) (64 ha) 64 ha 64 ha) (64 ha) (64 ha)
(32 ha) (64 ha) (¢ ) ( )
Etica e Empreendedorismo e
Fundamentos " Geréncia de 2 Legislagéo, I A Estagi
Requisitos de 3 ~ Arquitetura de Gestéo de Projeto novagao em stagio
de Engenharia Software Configuragéo de Software de Software anacldgd_e @ Engenharia de Supervisionado
Sfiivi (64 ha) S (64 ha) (64 ha) Esliaicoiay Software (200 ha)
(32 ha) (32 ha) Nacional )
(32 ha) (64 ha)
i X Engenharia de
Projeto Gestdo de Analise e Projeto Sistemas Projeto Fabrica de .
Integrado | Pessoas de Software Interativos Integrado Il Software | Fabnca(ldzeashzf)lware 0 (LS?]:)
(32 ha) (32 ha) (64 ha) (64 ha) (64 ha) (128 ha)
TCC1
(64 ha)
288 ha 320 ha 320 ha 384 ha 416 ha 416 ha 512 ha 520 ha

Nas tabelas numeradas de 8 a 15 estdo a distribuicdo das disciplinas por periodo do
curso. Em cada tabela, cada linha traz a sigla da disciplina, o nome, a carga horaria teérica
e/ou pratica em horas-aula (ha) e a informagao se a disciplina possui algum pré-requisito para

que possa ser cursada.

O pré-requisito considerado nesta estrutura curricular é total, isto €, se uma disciplina
B possui como pré-requisito a disciplina A, o discente deve obter aprovagdo em A para que
consiga se matricular em B. As ementas e bibliografias das disciplinas (obrigatérias e
optativas) estdo disponiveis no Capitulo 7 deste Projeto Pedagoégico.




Tabela 6: Matriz curricular proposta para o curso.

Disciplina

Carga horéria (ha)

Probabilidade e Estatistica

96 ha (64ha + 32 ha EaD)

Tabela 7: Disciplinas do curso com carga horaria EaD.

1° Periodo
Sigla Disciplina Teoria Pratica Total Pré-Requisitos

(ha) (ha) (ha)
MATOO0A Caélculo A 64 0 64
Fundamentos da 32 0 32

Engenharia de

Software

Algoritmos | 64 0 64
Comunicagao Oral para 32 0 32

fins académicos
Légica para 64 0 64

Computagéo

Projeto Integrado | 0 32 32




Sigla Disciplina Teoria Prética Total Pré-Requisitos

(ha) (ha) (ha)

MATO0A Célculo A 64 0 64

Fundamentos da 32 0 32
Engenharia de

Software
Total 256 32 288
Tabela 8: Disciplinas do 1° Periodo.
2° Periodo
Sigla Disciplina Teoria Pratica Total Pré-Requisitos

(ha) (ha) (ha)

Matematica Discreta 64 0 64

Algoritmos I 64 0 64

Arquitetura de 0 32 32
Computadores

Requisitos de Software 64 0 64

Processo de producéo 64 0 32

de Software
Gestéo de Pessoas 32 0 32
Total 288 32 320

Tabela 9: Disciplinas do 2° Periodo.

3° Periodo




Sigla Disciplina Teoria Prética Total Pré-Requisitos
(ha) (ha) (ha)
Programacéo 64 0 64
Orientada a Objetos
Estrutura de Dados 64 0 64
Banco de Dados | 64 0 64
Sistemas Operacionais 32 0 32
Geréncia de 32 0 32
Configuragédo de
Software
Andlise e Projeto 64 0 64
de Software
Total 320 0 320
Tabela 10: Disciplinas do 3° Periodo.
4° Periodo
Sigla Disciplina Teoria Pratica Total Pré-Requisitos
(ha) (ha) (ha)
Banco de dados Il 64 0 64
Rede de Computadores 64 0 64
Introdugéo a 64 0 64
Inteligéncia Artificial
Arquitetura de Software 64 0 64
Engenharia de 64 0 64
Sistemas Interativos




Sigla Disciplina Teoria Prética Total Pré-Requisitos
(ha) (ha) (ha)
Banco de dados Il 64 0 64
Rede de Computadores 64 0 64
Metodologia Cientifica 64 0 64
Total 384 0 384
Tabela 11: Disciplinas do 4° Periodo.
5° Periodo
Sigla Disciplina Teoria Prética Total Pré-Requisitos
(ha) (ha) (ha)
Probabilidade e 96 0 96 MATO0A
Estatistica
Inteligéncia Artificial 64 0 64
Generativa e Modelos
de Linguagem
Governanga e Gestao 64 0 64
de Servigos de
Software
Desenvolvimento de 0 64 64
Aplicacdes Web
Gestdo de Projetos de 64 0 64
Software
Projeto Integrado I 32 32 64
Total 384 32 416

Tabela 12: Disciplinas do 5° Periodo.

6° Periodo




Sigla Disciplina Teoria Prética Total Pré-Requisitos
(ha) (ha) (ha)
Paradigmas de 64 0 64
Programacéao
Desenvolvimento Mével 64 0 64
Mercado e Economia 64 0 64
de Software
Testes de Software 64 0 64
Fabrica de Software | 64 64 128
Etica e Legislagéo, 32 0 32
Privacidade e
Estratégia Nacional
Total 352 64 416
Tabela 13: Disciplinas do 6° Periodo.
7° Periodo
Sigla Disciplina Teoria Pratica Total Pré-Requisitos
(ha) (ha) (ha)
Programacao 64 0 64
concorrente
DevOps 64 0 64
Qualidade de Software 64 0 64
Empreendedorismo e 64 0 64
Inovacédo em
Engenharia de
Software
Fabrica de Software Il 32 96 128
Optativa 1 64 0 64
TCC1 64 0 64




Total 416 96 512

Tabela 14: Disciplinas do 7° Periodo.

8° Periodo
Sigla Disciplina Teoria Pratica Total Pré-Requisitos
(ha) (ha) (ha)
Gestao de Seguranca 64 0 64
da Informacéo
Manutengéo de 64 0 64
Software
Engenharia de 64 0 64
Software para
Inteligéncia Artificial
Optativa 2 64 0 64
TCC2 64 0 64 TCC1
Estagio Supervisionado 0 200 200
Total 320 200 520

Tabela 15: Disciplinas do 8° Periodo.

6.3. Atividades Complementares

As atividades complementares contribuem para ampliar a formagédo dos discentes do
curso, tanto no &mbito académico quanto nos ambitos cultural e profissional. No Curso de
Bacharelado em Engenharia de Software da UNIFEI o estudante pode complementar sua
formagéo realizando quaisquer das atividades listadas na Tabela 16 até completar a carga
horaria minima obrigatéria de aproximadamente 92 horas (100 horas-aula). A carga horaria
maxima a ser considerada em cada atividade esta indicada na tabela, bem como a descri¢do
da documentag&o necesséria para comprovar a atividade. Caberé ao estudante guardar todos
os certificados de participacé@o nestas atividades e submeté-los, via Sistema Académico, para
andlise da Coordenacéo de Curso.

Atividade CH Méaxima Documentacao

Iniciagdo Cientifica concluida com | 1h por hora de atividade limitada Histérico escolar ou certificado da




ou sem bolsa

em 200h

PRPPG

Participacdo em eventos
cientificos

1h por hora de evento

Certificado de participagao

Apresentacéo de trabalhos em
eventos cientificos

10h por apresentacéo

Certificado de participagao

Participagéo em grupos de estudo
e/ou pesquisa

1h por hora de atividade até 200h

Declaragéo assinada pelo lider do
grupo

Atuacé@o como monitor de
disciplinas da graduacdo com ou
sem bolsa

1h por hora de atividade até 100h

Declaragéo da diregdo da Unidade
Académica responsavel pela
disciplina

Realizagdo de cursos de idiomas

1h por hora de curso até 20h

Certificado do curso

Participagéo em atividades de

10h por semestre

Portaria de nomeagao ou

representacao estudantil
(diretérios, centros académicos,
conselhos superiores, etc)

declaragéo de participagao

Participacéo em atividades
esportivas que representam a
UNIFEI

até 10h por participagéo Declaragdo dos organizadores do

evento

Participacdo em atividades
culturais

1h por hora de atividade Declaragéo da PROEX

Disciplinas eletivas Carga horéria da disciplina em Histérico escolar

horas-aula convertida para horas

Outras atividades até 100h a serem aprovadas pelo

Colegiado do Curso

Documentagéo pertinente a
atividade

Tabela 16: Atividades complementares consideradas no curso.

6.4. Atividades de Extensao Curricularizada

Extens@o Universitaria € a comunicagdo que se estabelece entre universidade e
sociedade visando a producdo de conhecimento e a interlocugéo das atividades académicas
de ensino e de pesquisa, por meio de processos ativos de formagao.

As atividades extensionistas favorecem a construcdo de caminhos que podem
contribuir no enfrentamento de problemas e questfes sociais. Exercidas como direito social,
tais atividades primam pelo respeito a diversidade cultural fazendo a conexdo entre os
saberes académicos e os saberes espontaneos.

Desta forma, podemos compreender as atividades de extensdo como um elo de
ligacao entre a universidade e a comunidade externa, por meio do qual o ambiente académico
extrapola as fronteiras da universidade, se articulando com a sociedade. Tais a¢cdes tém como
finalidade promover a Ciéncia, divulgar e aplicar conhecimentos desenvolvidos na
universidade, com os quais se podem resolver problemas cotidianos. Deve-se destacar ainda
a importancia da Extensdo Universitaria em préaticas que visam mitigar os efeitos causados
pela desigualdade social.

Muitas das agOGes de Extens&@o Universitaria se fazem por meio do engajamento
estudantil, de modo que o estudante é agente ativo no processo de elaboragdo e execugdo



dessas acbes. Entende-se que o discente engajado em atividades extensionistas
desenvolvera valores que vao além dos conhecimentos cientificos obtidos em sala de aula,
proporcionando formag&o pratica e sem deixar de lado importantes questdes sociais. Além
disso, a participagdo em atividades de extensdo que aproximam a Ciéncia e a Sociedade
pode ser um fator positivo contra a evasao escolar e um atrativo para jovens ingressarem no
Ensino Superior.

O Plano Nacional de Educacao (PNE) em vigor estabelece como uma de suas metas
(meta 12) a elevagdo da taxa de matricula no Ensino Superior, e indica que uma das
estratégias para atingir essa meta (estratégia 12.7) seja assegurar, pelo menos, 10% (dez
por cento) do total de créditos curriculares em programas e projetos de extensao universitaria
com foco em areas de grande pertinéncia social. Buscando atender a Resolugdo CNE/CES
n° 7 de 18 de dezembro de 2018 e a Resolugdo n°® 66 de 19 de junho de 2020 do Conselho
de Ensino, Pesquisa, Extensdo e Administracdo da UNIFEI (CEPEAd), que aprova a Norma
para Curricularizacdo da Extensdo nos Cursos de Graduacdo da UNIFEI, o Curso de
Bacharelado em Engenharia de Software da UNIFEI propde que 367 horas (de um total de
3663 horas do curso) sejam destinadas as atividades de extensao.

6.4.1. Sugestdes de Atividades Extensionistas

Serdo propostos Projetos de Extensédo registrados na Pro-Reitoria de Extensdo da
UNIFEI (PROEX) cujo objetivo é fazer os estudantes aplicarem os conhecimentos adquiridos
no curso para resolver problemas e contribuir com a sociedade. Entre as ideias de projetos
que serao registrados estao:

a) Ensino de ferramentas de IA para professores da Educacéo Bésica;
b) Ensino de programacéo para estudantes do Ensino Médio;
c) Modelagem e resolugdo de problemas de interesse empresarial.

T&o logo o curso seja autorizado pelo MEC, esta parte do Projeto Pedagogico sera
editada com os detalhes dos projetos de extensdo, bem como suas cargas horérias.

6.5. Trabalho de Conclusao de Curso

O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) constitui atividade académica de
sistematizagdo de conhecimentos que tem como objetivo iniciar o discente a pesquisa
cientifica em tematicas relacionadas as areas especificas do curso.

No Curso de Bacharelado em Engenharia de Software o TCC constitui duas
componentes curriculares: TCC1 e TCC2, com 80 horas-aula e 176 horas-aula,
respectivamente. O componente curricular TCC1 é pré-requisito total para TCC2. Caso o
discente ndo seja aprovado no TCC1, devera se matricular novamente neste componente. O
mesmo ocorre para o TCC2.

A matricula, tanto em TCC1 quanto em TCC2, devera ser solicitada ao Coordenador
de TCC, via formulario especifico em até 30 (trinta) dias corridos apds o primeiro dia letivo do
semestre. E recomendado que o discente esteja no 7° periodo do curso para solicitar a
matricula no TCC1.

O trabalho desenvolvido em TCC1 e TCC2 é uma atividade individual realizada pelo
discente sob a supervisdo de um professor orientador. Caso este discente tenha desenvolvido
uma atividade de Iniciagdo Cientifica, a pesquisa resultante da atividade ndo podera ser



validada como TCC. E recomendado que os temas a serem abordados no TCC sejam
relacionados as areas fundamentais da Engenharia de Software, tais como Algoritmos,
Computacéo, Desenvolvimento de Aplicagcdes Web, entre outros. As bancas de defesa dos
trabalhos de conclusé@o do curso deverdo ter a presenca de, pelo menos, um professor da
area de Engenharia de Software.

O trabalho de Conclusdo de Curso segue a Norma de Graduacao da Unifei para os
cursos de Graduacdo e a Instrugcdo Normativa especifica para este componente curricular.

6.6. Disciplinas Optativas

As disciplinas optativas sugeridas para o curso estao indicadas na Tabela 17 abaixo.
As ementas e bibliografias de cada disciplina estao no final do Capitulo 7.

Sigla Disciplina CH (ha)
LETO13 Escrita Académico-Cientifica 32
LETOO7A | LIBRAS 32
ADMO1E | Empreendedorismo e Novos Negécios 64
XPADQ9 | Andlise e Previsao de Séries Temporais 64
BIA024 Computagéo de Alto Desempenho 64
BIA025 Computagéo Quantica 64
BIA026 Machine Learning Operations 64
BIA027 Meta-Heuristicas 64
CMCOO07 | Visdo Computacional 64

7. Ementas e Bibliografias

Apresentamos a seguir o detalhamento das disciplinas obrigatérias e optativas que
compdem a matriz curricular do curso, bem como as bibliografias basicas e complementares.

1° Periodo
MATOOAPA - Célculo A

Carga Horaria: 64 horas - presencial
Ementa: Fung¢es, Limite e Continuidade, Derivada e Integral.



Bibliografia Basica

1.
2.
3.
4.

STEWART, J., Calculo, Volume 1, 52 Edicao, Editora Cengage Learning, 2006.
GUIDORIZZI, H. L., Um Curso de Célculo, Vol |, Editora LTC, 2002.
GUIDORIZZI, H. L., Um Curso de Célculo, Vol Il, Editora LTC, 2002.
FLEMMING, D. M.; GONCALVES, M. B., Célculo A, Prentice Hall, 2006.

Bibliografia Complementar

1.

MUNEM, M. A; FOULIS, D. J., Célculo, Volume 1, Rio de Janeiro: Guanabara Dois,
1982.

SWOKOWSKI, E. W., Célculo com geometria analitica, Volume 1, 22 edigdo, Séo
Paulo: Makron Books, 1995.

AVILA, G., Célculo 1: Fungdes de uma Variavel, Volume 1, 62 edi¢cdo, Rio de Janeiro:
Editora L.T.C, 1994.

BOULOS, P., Introdugdo ao Calculo, Volume 1, Sdo Paulo: Editora Edgard Blicher,
1973.

LEITHOLD, L., O célculo com geometria analitica, Volume 1, 22 Edi¢do, Sdo Paulo:
Harbra, 1982.

ESOO001 - Algoritmos |

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Construgdo de algoritmos para resolugdo de problemas delimitados considerando:
a organizagdo atual de computadores, aplicando a légica de programagéo, usando conceitos
de representacdo de dados e expressoes, aplicando instrugdes basicas, aplicando o controle
de fluxo de execucdo; de um modo que possam ser transcritos para uma linguagem de
programagéo.

Bibliografia Basica

1.

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V., Fundamentos da Programac&o de
Computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ (Padrao ANSI) e Java. 32 Edi¢éo,

Pearson Prentice Hall. 2012.

SCHILDT, H., C: Completo e Total. 12 Edi¢cdo, Makron Books. 1991.

FARRER, H.; BECKER, C. G.; FARIA, E. C.; MATOS, H. F. de; SANTOS, M. A. dos;
MAIA, M. L., Programacéao Estruturada de Computadores: Algoritmos Estruturados. 32
Edicdo, Guanabara Dois. 2008.

Bibliografia Complementar

1.

DEITEL, H.M; DEITEL, P.J., C++: como programar. 3 ed. Porto Alegre: Bookman,
2002.

MIZRAHI, V. V., Treinamento em Linguagem C. Sdo Paulo: McGraw-Hill do Brasil,
1990. v. 1.

SALIBA, W. L. C., Técnicas de Programacédo: Uma Abordagem Estruturada. Séo
Paulo: Makron Books, McGraw-Hill, 1992.



4. GUIMARAES, A; LAGES, N. A., Algoritmos e estruturas de dados. Rio de Janeiro:
L.T.C, 1985.

5. SAVITCH, W. J., C++ absoluto. [Absolute C++, 1st ed.]. Traducéo de Claudia Martins,
Revisédo técnica de Oswaldo Ortiz Fernandes Junior. Sao Paulo: Addison-Wesley,
2004.

BIA0OS - Légica para Computag&o)

Carga Horaria: 64 horas - presencial
Ementa: Relacé@o entre logica, matemética e computacdo. Sintaxe e semantica da logica
proposicional. Sintaxe e semantica da logica de predicados. Sistemas de dedugédo.

Aplicagbes da légica na computagao. ttreducio-ao-PROLOG-

Bibliografia Basica
1. SOUZA, J. N.; Légica para Ciéncia da Computacéo e Areas Afins. 32 edigéo, Editora
Campus, 2014.
2. Ayala-Rind6n, M; Moura, F. L. C.; Fundamentos da Programagao Ldgica e Funcional,
Editora UnB, 2014.
3. SEBESTA, R. W., Conceitos de linguagens de programacéo, 112 edi¢cdo, Bookman,
2018.

Bibliografia Complementar

1. GERSTING, J. L., Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagdo: um
tratamento moderno de matematica discreta, 52 edi¢do, Editora LTC, 2004.

2. FINGER, M.; DE MELO, A. C. V; SILVA, F. S. C., Logica para Computacdo. Editora
Thomson, 2006.

3. HUTH, M.; RYAN, M., Légica em Ciéncia da Computacdo: Modelagem e
Argumentacgéo Sobre Sistemas. 22. edigdo, Editora LTC, 2008.

4. SCHEINERMAN, E. R., Matematica discreta: uma introdu¢@o, Cengage Learning,
2013.

5. LIPSCHUTZ, S., Teoria dos Conjuntos, McGraw-Hill do Brasil, 1974.

(CCO0513) ESO000 - Fundamentos de Engenharia de Software

Carga Horaria: 32 horas - presencial

Ementa: Conceitos e principios fundamentais da engenharia de software.escopo do
desenvolvimento de software. engenharia de produtos de software. paradigmas de
desenvolvimento de software. ambiente e processo de desenvolvimento de software. fases
do desenvolvimento de software: concepgéao, elaboracao, construgdo, transicdo. métodos e
padr6es técnicos do desenvolvimento de software: requisitos, analise, design, implementacao
e testes.

Bibliografia Basica
1. CUNHA, Jodo Bosco Schumam. Uma Abordagem de Qualidade e Produtividade para
Desenvolvimento de Sistemas de Software Complexos - SOFTBOARD. S&o José dos
Campos, MCT/INPE/CAP - Tese de Doutorado em Computagdo Aplicada, 1997.

Comentado [1]: Eu tiraria PROLOG da disciplina e
focaria em légica computacional que é diferente de
| Programagao Ldgica (Prolog)




2.

CUNHA, Jodo Bosco Schumam; NAKANISHI, Tatuo. O Controle do Desenvolvimento
e Manutencgéo de Sistemas de Software. S&o Paulo, Anais do IV Congresso Cilance,
1993, V2.

CUNHA, Jodo Bosco Schumam; NAKANISHI, Tatuo. Quality and Productivity: The
Control of Software System Elements. Rio de Janeiro, Proceedings - Structural
Optimization 93, 1993, V.2.

Bibliografia Complementar

1.

2.

FILHO, Wilson de Padua Paula. Engenharia de Software Fundamentos, Métodos e
Padrdes. Rio de Janeiro, Livros Técnicos Cientificos Editora, 2001.

FIORINI, Soeli T. ; STAA, Arndt Von ; BAPTISTA, Renan Martins. Engenharia de
Software com CMM. Rio de Janeiro, Brasport, 1999.

(LETO014) -LETO04PA - Comunicacdo Oral parafins académicos

Carga Horaria: 32 horas - presencial
Ementa: Linguagem e Interagdo. Géneros textuais orais e escritos. Estrutura, organizacao,
planejamento, produgéo e compreenséo de textos técnicos e académicos.

Bibliografia Basica

1.

GUIMARAES, Thelma de Carvalho. Comunicagéo e linguagem. S&o Paulo: Pearson,
2012.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de metodologia
cientifica. 7. ed. Sao Paulo: Atlas, 2010.

MOTTA-ROTH, Désirée; HENDGES, Graciela Rabuske. Producdo textual na
universidade. Sdo Paulo: Parabola, 2010.

Bibliografia Complementar

1.

w

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia
cientifica. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007.

EMEDIATO, Wander. A férmula do texto. Sdo Paulo: Geragao Editorial, 2008.
GIVENS, David. A linguagem corporal no trabalho. Petropolis: Vozes, 2011.
GOLDSTEIN, Norma; LOUZADA, Maria Silvia; IVAMOTO, Regina. O texto sem
mistério: leitura e escrita na universidade. S&o Paulo: Atica, 2009.

PESOOL1 - Projeto Integrado |

Carga horaria: 32 horas - presencial

Ementa: Atividade integradora voltada a ambientagcdo no curso e a aplicagdo inicial dos
conhecimentos adquiridos nas disciplinas do periodo. Desenvolvimento de habilidades de
trabalho em equipe, comunicagdo, organizagdo e resolu¢cdo de problemas simples.
Introdugdo ao pensamento computacional e a I6gica de projeto. Planejamento e execugao de
pequenas atividades ou projetos interdisciplinares supervisionados, com énfase em



colaboragdo, responsabilidade e documentagédo bésica. Apresentacdo dos resultados e
reflex&o sobre o processo de aprendizagem.

Bibliografia Basica:
1. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.

2. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 82 ed.
Bookman, 2016.

3. RESNICK, M.; ROSENBAUM, E. Designing for Tinkerability. MIT Media Lab, 2013.
Bibliografia Complementar:

1. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padroes.
LTC, 2012.

2. ENGHOLM JR., H. Engenharia de Software na préatica. Novatec, 2010.

3. FREIRE, P. Educagdo e Mudanca. Paz e Terra, 2013.

2° Periodo

MATOO1PA - Matematica [Discretal Comentado [2]: Para Engenharia de Software, o ideal
é introduzir aplicacdes computacionais e exemplos de
uso em problemas de software sem alterar o contetdo,

Carga Horaria: 64 horas - presencial apenas o enfoque.

Ementa: Conjuntos e o principio da indugéo, principios aditivo e multiplicativo, aplicagdes, o
principio da incluséo e excluséo, fungdes geradoras, relagdes de recorréncias, o principio da
casa dos pombos.

Conjuntos e o principio da inducéo. Principios aditivo_e multiplicativo, e suas aplicacées. Formatado: Realce

Principio da inclusédo e exclusao, funcdes geradoras, relacdes de recorréncia e o principio da

Formatado: Realce

casa dos pombos. Aplicacdes em problemas de contagem, analise combinatéria e estruturas

Formatado: Realce

discretas da Computacao. Introducdo a modelagem e ao raciocinio formal utilizados em

Formatado: Realce

Bibliografia Basica

algoritmos e Engenharia de Software., %F“matadm Realce
{ Formatado: Realce

o JC U L

1. ROSEN, K. H., Discrete Mathematics and its Applications. 82 Edicao, McGraw-Hill.
2019.

2. GERSTING, J. L., Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagdo. 72
Edicao, Editora LTC. 2017.

3. GOMIDE, A.; STOLFI, J., Elementos de Matematica Discreta para Computagao,
UNICAMP. 2018.

Bibliografia Complementar
1. SANTOS, J.P.O; MELLO, M.P; MURARI, L.T.C., Introdug&o & andlise combinatdria. 42
Edicado, Rio de Janeiro, Ciéncia Moderna, 2008.
2. LIPSCHUTZ, S; LIPSON, M., Teoria e problemas de matematica discreta. 2 ed. Porto
Alegre: Bookman, 2004.
3. LOVASZ, L.; PELIKAN, J.; VESZTERGOMBI, K., Matematica Discreta. SBM, 2005.



4. MENEZES, P. B., Matematica discreta para computacdo e informética. 22 Edicao.
Porto Alegre: Bookman, 2008.
5. TUCKER, A., Applied Combinatories. New York: John Wiley, 1980.

ESO002 - Algoritmos Il

Carga Horaria: 64 horas - presencial

[Ementa;, Construgdo de algoritmos para uma linguagem de programacéo, aplicando \’Formatado: N3o Realce

estruturas de dados como vetores, matrizes, cadeia de caracteres, registros, arquivos e ‘,FormatadO' N3o Realce

ponteiros, aplicando técnicas de modularizagéo de cédigo por meio do uso de procedimentos,
funcdes e passagem de parametros, assim como 0 uso de procedimentos recursivos,

alocacé@o de memoria e técnicas de depuracgéo de cédigo na resolucéo de problemas praticos., \ Formatado: Nio Realce

Bibliografia Basica

1. ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V., Fundamentos da Programac&o de
Computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ (Padrdo ANSI) e Java. 32 Edigéo,
Pearson Prentice Hall. 2012.

2. SCHILDT, H., C: Completo e Total. 12 Edi¢cdo, Makron Books. 1991.

3. FARRER, H.; BECKER, C. G.; FARIA, E. C.; MATOS, H. F. de; SANTOS, M. A. dos;
MAIA, M. L., Programacéo Estruturada de Computadores: Algoritmos Estruturados.
3?2 Edi¢cdo, Guanabara Dois. 2008.

Bibliografia Complementar
6. DEITEL, H.M; DEITEL, P.J., C++: como programar. 3 ed. Porto Alegre: Bookman,
2002.
7. MIZRAHI, V. V., Treinamento em Linguagem C. S&o Paulo: McGraw-Hill do Brasil,
1990. v. 1.
8. SALIBA, W. L. C., Técnicas de Programag&o: Uma Abordagem Estruturada. Sao

(ECOI2208) ESO003 - Arquitetura de [Computadores\ Comentado [3]: D4 pra reaproveitar a ementa, mas o

NDE devera lembrar que séo 32h manter o enfoque

Carga Horaria: 32 horas - presencial \ introdutdrio a organizacao de hardware

Ementa: Organizagdo de Computadores. Conceitos e tecnologia. Andlise de desempenho.
Instrucdes: linguagem de méaquina. Aritmética para computadores. O processador. Pipelining.
Mecanismos de Interrupcdo e de Excecdo. Barramento, Comunicagles; Interfaces e
Periféricos, Organiza¢@o de memoria. Organizacéo de sistemas de E/S.

Bibliografia Basica
1. STALLINGS, William. Arquitetura e organiza¢do de computadores. 10 ed. Sao Paulo:
Pearson, 2018. xvi, 709p. ISBN: 9788543020532.
2. HENNESSY, John L; PATTERSON, David A. Arquitetura de computadores: uma
abordagem quantitativa. 5 ed. reimpr. Rio de Janeiro: Elsevier, 2014. ISBN:
9788535261226.



3. TANENBAUM, Andrew S. Organizagdo estruturada de computadores. 6a ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2013. 605. ISBN: 9788581435398

Bibliografia Complementar
1. Raul Fernando Weber, Arquitetura de Computadores Pessoais, Editora Bookman
(2001)
2. Miles J. Murdocca e Vincent P. Heuring, Introdugéo a Arquitetura de Computadores,
Editora Campus (2008)

ESO004 - Requisitos de Software

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Estudo dos fundamentos, técnicas e boas praticas para elicitacdo, analise, modelagem,
validacéo e documentacéo de requisitos de software. Tipos e niveis de requisitos funcionais e ndo
funcionais. Técnicas de levantamento de requisitos e interacdo com stakeholders. Construgéo da viséo
do produto e do backlog. Especificagdo de requisitos com historias de usudrio e critérios de aceitacéo.
Modelagem de requisitos utilizando casos de uso e diagramas UML. Validagéo e rastreabilidade de
requisitos ao longo do ciclo de vida do software.

Bibliografia Bésica:
1. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 10% ed. Pearson, 2011.

2. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 82 ed. Bookman,
2016.

3. WIEGERS, K. E.; BEATTY, J. Software Requirements. 32 ed. Microsoft Press, 2013.
Bibliografia Complementar:

1. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padroes. LTC, 2012.

2. ENGHOLM JR., H. Engenharia de Software na préatica. Novatec, 2010.

3. GUEDES, G. T. A. UML 2: uma abordagem pratica. Novatec, 2018.

4. KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. S. Qualidade de Software. Novatec, 2006.

ESOO005 - Processo de Produgéo de Software

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Estudo dos processos de producdo de software e seus ciclos de vida. Modelos de
desenvolvimento tradicionais e ageis: cascata, incremental, iterativo, espiral e Scrum. Planejamento,
acompanhamento e melhoria de processos. Definicdo de papéis, artefatos e fluxos de trabalho no
contexto da Engenharia de Software. Normas e padrdes de qualidade aplicaveis (ISO/IEC 12207,



CMMI, MPS.BR). Introdugdo a medigdo e analise de desempenho de processos de software. Discussdo
sobre maturidade de processos e sua relagdo com produtividade e qualidade do produto.

Bibliografia Basica:

1. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 8% ed. Bookman,
2016.

2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 10 ed. Pearson, 2011.

3. PFLEEGER, S. L. Engenharia de Software: teoria e pratica. 22 ed. Prentice Hall, 2004.
Bibliografia Complementar:

1. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padroes. LTC, 2012.

2. ENGHOLM JR., H. Engenharia de Software na préatica. Novatec, 2010.

3. KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. S. Qualidade de Software. Novatec, 2006.

4. PRESSMAN, R.; LOWE, D. Engenharia Web. LTC, 2009.

ESOO006 - Gestdo de Pessoas

Carga Horaria: 32 horas - presencial

Ementa: Gestdo de Pessoas. Papel Estratégico da Gestdo de Pessoas. Competitividade e
Gestdo de Pessoas. Politicas e praticas da Gestdo de Pessoas. A gestdo de pessoas por
competéncias. Recrutando e Selecionando Pessoas. Treinamento, Formacéo Profissional e
Desenvolvimento de Pessoas. Avaliagdo de Performance. Gestdo da Mudanga, Clima e
Cultura Organizacionais. Lideranca.

Bibliografia Basica
1. AIDAR, M. M. Empreendedorismo. S&o Paulo: Thomson Learning, 2007.
2. CHIAVENATO, Idalberto. Gestado de pessoas: 0 novo papel dos recursos humanos
nas organizacdes. 3 ed., Elsevier, 2010.
3. FARAH, O. E.; CAVALCANTI, M.; MARCONDES, L. P. (Orgs.). Empreendedorismo
estratégico: criagdo e gestdo de peqguenas empresas. Varios autores. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2008.

Bibliografia Complementar

1. CABRERA, L. C.deQ.; ROSA, L. E. P. Se eu fosse vocé, o que eu faria como gestor
de pessoas. Elsevier, 2009.

2. DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo corporativo: como ser empreendedor, inovar
e se diferenciar na sua empresa. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

3. HITT, Michael A.; IRELAND, R. Duane; HOSKISSON, Robert E. Administracao
estratégica: competitividade e globalizagdo. 2 ed. Sdo Paulo: Cengage Learning,
2008.



4. LIKER, Jeffrey K.; MEIER, David. O talento Toyota: o modelo Toyota aplicado ao
desenvolvimento de pessoas. Bookman, 2008.

5. MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru. Empreendedorismo. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2012.

3° Periodo

ESOO007 - Programagao Orientada a Objetos

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Introdugdo a linguagem C++. Classes, objetos e abstracdo de dados. Sobrecarga
de operadores. Heranca. Fungdes virtuais e polimorfismo. Tratamento de excecdes.
Gabaritos. Introducéo a biblioteca padréo de gabaritos (STL).

Bibliografia Basica
1. DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. C++: como programar. 5 ed. Sao Paulo: Pearson —
Prentice Hall, 2006. 1163 p.
2. GUEDES, G. T. Aradjo. UML 2: uma abordagem pratica. 3a ed. rev. atual. Sdo Paulo:
Novatec, 2018. 494 p.
3. MIZRAH]I, V. V. Treinamento em Linguagem C++: modulo 2. 2 ed. Sdo Paulo: Makron
Books, 2007. 309 p.

Bibliografia Complementar
1. FOWLER, M. UML essencial: um breve guia para a linguagem-padrao de modelagem
de objetos. 3a. ed. Porto Alegre: Bookman, 2005. 160 p.
2. LARMAN, C. Utilizando UML e padrdes: uma introdugdo a andlise e ao projeto
orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. 3 ed. Porto Alegre: Bookman,
2007. 695 p

(ECO003)CSDO002 - Estrutura de Dados

Carga Horaria: 64 horas - presencial
Ementa: Tipos abstratos de dados. listas encadeadas. pilhas e filas. arvores binarias. arvores
multiplas. ordenacdo. tabelas de disperséo.

Bibliografia Basica
1. DROZDEK, ADAM, Estrutura de Dados e Algoritmos em C, Editora Pioneira Thomson
Learning, (2002)
2. Paulo Feofiloff, Algoritmos em Linguagem C, Editora Campus / Elsevier, 1a edi¢ao,
(2008)
3. SZWARCFITER, J. L., Estruturas de Dados e Seus Algoritmos, Editora Livros
Técnicos e Cientificos, (1994)



Bibliografia Complementar
1. TENEMBAUM A. M., Estruturas de Dados Usando C, Editora Makron Books, (1995).

ES0010 - Banco de Dados |

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Projeto conceitual de banco de dados. Projeto I6gico de banco de dados: modelo
relacional e mapeamento entre esquemas do nivel conceitual para o nivel ldgico.
Normalizagéo. Algebra relacional. Linguagem SQL. Indexagéio e Conceitos béasicos sobre
processamento de transacao.

Bibliografia Basica
1. ELMASRI, R.; NAVATHE, S., Sistemas de Banco de Dados, 72 edi¢édo, Pearson, 2018.
2. KORTH, H.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S., Sistemas de Banco de Dados,
72 Edicao, Editora LTC, 2020.
3. HEUSER, C. A,, Projeto de Banco de Dados, 62 Edicao, Bookman, 2010.

Bibliografia Complementar
1. ROB, P.; CORONEL, C., Sistemas de banco de dados: projeto, implementacdo e
gerenciamento, Cengage Learning, 2011.
2. DATE, C. J,, Introducdo a sistemas de bancos de dados, 82 edigdo, Campus, 2003.

ESOO008 - Sistemas Operacionais

Carga Horéria: 32 horas - presencial

Ementa: Principais conceitos do projeto de um Sistema Operacional (SO), como ele se
encaixa em um sistema computacional, e avaliar os aspectos de implementagéo e questées
relacionadas ao desempenho desses sistemas, considerando estrutura e conceitos basicos
de Sistemas Operacionais; processos (conceitos, sincronizagdo, comunicagao,
escalonamento, threads); alocacdo de recursos e impasses; gerenciamento de memoria;
memodria virtual; gerenciamento de sistemas de arquivos; nogdes de protecdo e seguranga;
tolerancia a falhas e redundancia em Sistemas Operacionais e; virtualizagdo de Sistemas
Operacionais.

Bibliografia Basica
1. ELMASRI, R.; NAVATHE, S., Sistemas de Banco de Dados, 72 edi¢do,
Pearson, 2018.
2. KORTH, H.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S., Sistemas de Banco de
Dados, 72 Edicao, Editora LTC, 2020.
3. HEUSER, C. A,, Projeto de Banco de Dados, 62 Edigdo, Bookman, 2010.

Bibliografia Complementar
1. ROB, P.; CORONEL, C., Sistemas de banco de dados: projeto, implementacéo
e gerenciamento, Cengage Learning, 2011.
2. DATE, C. J., Introducéo a sistemas de bancos de dados, 82 edicdo, Campus,
2003.



ESO009- Geréncia de Configuracdo de Software

Carga Horaria: 32 horas - presencial

Ementa: Fundamentos e objetivos da Geréncia de Configuragdo de Software. Atividades de
identificacdo, controle de versdes, auditoria e gerenciamento de mudancgas. Conceitos de integracéo,
baseline e rastreabilidade de artefatos. Processos e boas praticas conforme normas e padrdes da
Engenharia de Software. Utilizacdo de sistemas de controle de verséo e colaboragdo, como Git e
GitHub. Documentacéo e acompanhamento de modificages em projetos de software.

Bibliografia Basica:
1. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 82
ed. Bookman, 2016.
2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.
3. WAZLAWICK, R. S. Engenharia de Software: conceitos e praticas. Elsevier,
2013.

Bibliografia Complementar:

1. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e
padrées. LTC, 2012.

2. ENGHOLM JR., H. Engenharia de Software na pratica. Novatec, 2010.

GUEDES, G. T. A. UML 2: uma abordagem pratica. Novatec, 2018.

4. KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. S. Qualidade de Software. Novatec, 2006.

w

ESOO011 - Andlise e Projeto de Software

Carga Horéria: 64 horas - presencial

Ementa: Estudo dos fundamentos, métodos e técnicas para analise e projeto de software orientado a
objetos. Diferenca conceitual entre analise e projeto. Modelagem estrutural e comportamental
utilizando a Linguagem de Modelagem Unificada (UML). Identificacdo de classes, atributos,
relacionamentos e responsabilidades. Transformacdo de modelos de analise em modelos de projeto.
Introdugéo a arquitetura de software, padrdes de projeto e boas praticas de documentagdo. Aplicagdo
de principios de modularidade, coeséo e acoplamento. Integragédo com o processo de desenvolvimento
e rastreabilidade entre requisitos e artefatos de projeto.

Bibliografia Bésica:

1. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.

2. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 82
ed. Bookman, 2016.

3. BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, |. UML: Guia do Usuario. 22 ed.
Elsevier, 2006.

Bibliografia Complementar:

1. GUEDES, G. T. A. UML 2: uma abordagem prética. Novatec, 2018.



2. GAMMA, E. et al. Padrdes de projeto: solucdes reutilizaveis de software orientado a
objetos. Bookman, 2008.

3. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes.
LTC, 2012.

4. ENGHOLM JR., H. Engenharia de Software na préatica. Novatec, 2010.

4° Periodo
BIAOO1 - Introducgéo a Inteligéncia Artificial

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Fundamentos da Inteligéncia Artificial (IA). Representagdo do conhecimento.
Raciocinio baseado em regras. Conceitos de aprendizado de maquina. Introdugéo as redes
neurais artificiais. Exemplos de aplicag@es.

Bibliografia Basica
1. RUSSELL, S. J.; NORVIG, P., Artificial intelligence: a modern approach. Pearson,
2016.
2. MITCHELL, T., Machine Learning. McGraw-Hill, 1997.
3. DUDA, O. R.; HART, E. P.; STORK, G. D., Pattern Classification, Wiley-Interscience,
2000.
4. BISHOP, M. C., Pattern Recognition and Machine Learning, Springer, 2006.

Bibliografia Complementar

1. ALPAYDIN, E., Introduction to Machine Learning, The MIT Press, 2020.

2. THEODORIDIS, S.; KOUTROUMBAS, K., Pattern Recognition, Academic Press,
2008.

3. ABU-MOSTAFA, Y. S.; MAGDON-ISMAIL M.; Lin, H., Learning From Data, AMLBooK,
2012.

4. MURPHY, K. P., Machine Learning: A Probabilistic Perspective, The MIT Press, 2012.

5. HASTIE, T.; TIBSHIRANI, R.; FRIEDMAN, J., The Elements of Statistical Learning:
Data Mining, Inference, and Prediction, Springer, 2013.

ESO014 - Arquitetura de Software

Carga Horaria: 64 horas — presencial

Ementa:

Fundamentos e principios de Arquitetura de Software. Papéis do arquiteto e sua relagdo com
o ciclo de desenvolvimento. Modelos e visdes arquiteturais conforme o padréo ISO/IEC/IEEE
42010. Estilos e padrées arquiteturais (em camadas, cliente-servidor, microservigos, event-
driven, entre outros). Documentagdo e comunicagdo de arquiteturas. Qualidade arquitetural:
atributos, trade-offs e decisdes de projeto. Introducdo a avaliagdo de arquiteturas e a
rastreabilidade entre arquitetura e requisitos. Utilizacéo de diagramas UML e ferramentas de
apoio & modelagem arquitetural.

Bibliografia Basica:



1. BASS, L.; CLEMENTS, P.; KAZMAN, R. Software Architecture in Practice. 42 ed.
Addison-Wesley, 2021.

2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.

3. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 82 ed.
Bookman, 2016.

Bibliografia Complementar:
1. GARLAN, D.; SHAW, M. An Introduction to Software Architecture. CMU/SEI, 1994,

2. BASS, L.; KLEIN, M.; BACHMANN, F. Quality Attribute Design and Analysis
(QADA). SEI, 2013.

3. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes.
LTC, 2012.

4. ENGHOLM JR., H. Engenharia de Software na pratica. Novatec, 2010.

ESOO015 - Engenharia de Sistemas Interativos
Carga Horaria: 64 horas — presencial

Ementa:

Estudo dos principios e praticas da Interagdo Humano-Computador voltados ao
desenvolvimento de software centrado no usuario. Integracdo entre usabilidade,
acessibilidade e experiéncia do usuario no processo de engenharia de software. Métodos e
técnicas de elicitagdo e modelagem de requisitos de interagdo. Design conceitual,
prototipacéo e avaliacéo de interfaces. Medi¢c&o da qualidade de uso e adaptacao a contextos
e perfis de usuario. Aplicagdo de normas e padrdes de IHC (ISO 9241, ISO/IEC 25010).
Ferramentas e frameworks para projeto e validacéo de sistemas interativos.

Bibliografia Basica

1. ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interacdo: além da interagdo
humano-computador. 42 ed. Bookman, 2013.

2. BARBOSA, S. D. J,; SILVA, B. S. Interagdo Humano-Computador. Elsevier, 2010.
3. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.

Bibliografia Complementar
1. NORMAN, D. A. O Design do Dia-a-Dia. Rocco, 2006.

2. FACANHA, A.; FALCAO, R. Interagdo Humano-Computador e Engenharia de
Software. Novatec, 2018.

3. GARRETT, J. J. The Elements of User Experience. New Riders, 2011.

4. SHNEIDERMAN, B.; PLAISANT, C.; COHEN, M. Designing the User Interface:
Strategies for Effective Human-Computer Interaction. Pearson, 2016.



ESO012 - Banco de Dados Il Comentado [4]: Falta ementa e bibliografia para esta
. . disciplina. @alan@unifei.edu.br
Carga horéria: 64h presencial @simoneborges@unifei.edu.br

Ementa: Ambiente e processo de desenvolvimento de sistemas de banco de dados. fases
de concepcao, elaboragdo, construcao e transicao de sistemas de banco de dados.
arquiteturas de bancos de dados: banco de dados centralizados, banco de dados cliente-
servidor, banco de dados distribuido. gerenciadores de banco de dados e sua
implementacéo. controles operacionais do banco de dados: transagdes, seguranca e
integridade, controle de concorréncia, recuperacéo de paradas e falhas e processamento de
consulta.

Bibliografia Basica:

1. CUNHA, Jodo Bosco Schumam. Bancos de Dados Académicos e de Producéo Cientifica.
PUC-RiIo dissertacao de mestrado. 1984.

2. DATE, Crish J. Introducgéo a Sistemas de Bancos de Dados — Tradugao da 7a edicao
Americana. Editora Campus, 2000.

3. ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Fundamentals of Database Systems 3rd
Edition. Massachusetts, Addison-Wesley Publishing Company Inc., 2000.

Bibliografia Complementar:
1. FURLAN, José Davi. Modelagem de Negdcio. Sdo Paulo, Makron Books do Brasil, 1997.

2. HAY, David C. Principios de Modelagem de Dados. Sao Paulo, Makron Books do Brasil,

1999.
(COM240)ESO013 - Redes de Computadores Comentado [5]: Falta ementa e bibliografia para esta
. . disciplina. @alan@unifei.edu.br e
Carga horaria: 64h presencial @simoneborges@unifei.edu.br

Ementa: Evolugéo e organizacéo das redes de computadores. a internet. modelo osi e a
arquitetura tcp/ip. padrdes da iso e do ietf. meios fisicos de transmisséo de dados.
mecanismos de comutagéo. redes atm. qualidade de servico. redes locais. controle de
acesso ao meio fisico. equipamentos de conectividade. algoritmos e protocolos de
roteamento na internet. multicast e broadcast. protocolos de transporte tcp e udp. protocolos
de aplicacao. redes p2p. programacéo de aplicacdes de redes com sockets api

Bibliografia Basica:



1. James F. Kurose e Keith W. Rossa, Redes de Computadores e a Internet: uma bordagem
topdown, Editora Pearson, 52 edicéo, (2010).

2. Andrew S. Tanenbaum, Redes de Computadores, Editora Pearson, 4 2 edigdo (2003).

3. W. Richard Stevens, Bill Fenner e Andrew M Rudoff, Unix Network Programming The
Sockets Networking API, volume 1, Editora Pearson, 32 edi¢ao, (2004)

Bibliografia Complementar:

1. Comer, Douglas E. , Computer networks and internets: with internet applications, Editora
Pearson & Prentice Hall, 4a. edicdo, (2004)

2. Comer, Douglas E., Internetworking with TCP/IP Principles, protocols, and architecture,
volume 1, Editora Prentice Hall, 5a. edi¢do, (2006)

3. Stallings, Wireless Communications & Networks, Editora Pearson, 2° edi¢éo, (2005)

4. W. Richard Stevens, Unix Network Programming Interprocess Communications, Vol 2,
Editora Pearson, 2a. edicdo, (1999)

5. Stallings, William, Redes e sistemas de comunicagdo de dados: teoria e aplicacdes
corporativas, Editora Elsevier, 5a. edi¢do, (2005)

BIA016 - Metodologia Cientifica

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: O processo de pesquisa cientifica e suas classificagdes. Métodos Cientificos.
Métodos de pesquisa (Estudo de Caso, Pesquisa-Acao, Survey, Modelagem, Design Science
Research). Elaboracdo de um projeto de pesquisa cientifica. Construgdo do projeto de
pesquisa: estrutura e componentes (pergunta de pesquisa, embasamento teérico e
metodoldgico, andlise dos resultados e conclusdes). Normas da ABNT e APA para a
elaboragdo e apresentagdo do relatério de pesquisa. Confecgdo do relatério de pesquisa.
Etica na pesquisa.

Bibliografia Basica
1. WAZLAWICK, R. S., Metodologia de pesquisa para Ciéncia da Computacao, Elsevier,
2008.
2. SALOMON, D. V., Como fazer uma monografia, 132 edi¢cdo, Martins Fontes, 2017.
3. MUNOZ, I. C., A arte de falar em publico: como fazer apresentaces comerciais sem
medo, Cengage Learning, 2008.



Bibliografia Complementar
1. Publication Manual of the American Psychological Association, 62 edicdo, American
Psychological Association (APA), 2010.
2. Modelos para Publicacédo de Artigos, Sociedade Brasileira de Computagéo, 2020.

5° Periodo

MATOO3PA - Probabilidade e Estatistica

Carga Horaria: 96 horas (64h tedricas e 32h praticas)

Ementa: Nogbes béasicas de probabilidade. Variaveis aleatdrias. Distribuicbes de
probabilidade. Teoremas-limite. Introducdo a estatistica. Descricdo, exploracdao e
comparacao de dados. Estimativas e tamanhos de amostras. Teste de hipoteses. Estatistica
paramétrica.

Bibliografia Basica
1. MONTGOMERY, D. C.; RUNGER, G. C., Estatistica aplicada e probabilidade para
engenheiros, Editora LTC, 42 edigdo, 2009.
2. MAGALHAES, M. N; LIMA, A. C. P., Nogbes de probabilidade e estatistica, EDUSP,
2010.
3. MORETTIN, P. A.; BUSSAB, W. O. , Estatistica basica, Editora Saraiva, 62 edi¢ao,
2010.

Bibliografia Complementar
1. MEYER, P., Probabilidade - Aplicages a Estatistica, Editora LTC, 1983.
2. TRIOLA, M. F., Introducao a estatistica, Editora LTC, 2008.
3. LEVINE, D. M., Estatistica — Teoria e Aplicagdes usando Microsoft Excel, Editora LTC,
2008.
4. DANTAS, C. A. B., Probabilidade: Um curso introdutério. 22 edigdo, EDUSP, 2000.
5. SPIEGEL, M. R., Probabilidade e Estatistica. McGraw-Hill do Brasil, 1978.

ESO016 - Governanga e Gestao de Servigcos de Software

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Principios de governanca aplicados ao ciclo de vida de servicos de software.
Modelos de deciséo, papéis e responsabilidades; alinhamento entre objetivos de negdcio e
engenharia de software. Gestao do portfolio de servigos, catalogo e pipeline. Fundamentos
de ITSM e normas: ISO/IEC 20000-1; integracdo com processos de desenvolvimento
(interface com requisitos, qualidade, implantacdo e manutengdo). SLAs/OLAs, gestao de
capacidade, disponibilidade, continuidade e niveis de servico. Gestdo de mudangas,
incidentes e problemas; métricas e indicadores; auditoria e conformidade. Introducdo a
frameworks e boas préticas (ITIL, COBIT) no contexto de servigos de software.

Bibliografia Basica



Fernandes, A. A.; Abreu, V. F. Implantando a Governanca de Tl: da Estratégia a
Gestao de Processos e Servigos. Brasport, 2014.

ISO/IEC/IEEE 20000-1:2013. Information technology — Service management — Part
1: Service management systems requirements. (norma).

Bass, L.; Clements, P.; Kazman, R. Software Architecture in Practice. 42 ed., Addison-
Wesley, 2021. (para ligacéo arquitetura—qualidade—servigos)

Bibliografia Complementar

1.
2.

Ross, J. W.; Weill, P. Governanca em Tl. M Books, 2005.

SWEBOK v4 - Software Engineering Operations (t6picos de disponibilidade,
continuidade, SLAs, gestdo de mudangas/incidentes).

Pressman, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 82 ed.,
Bookman, 2016.

Paula Filho, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes. LTC,
2012.

BIAO21 - Inteligéncia Artificial Generativa e Modelos de Linguagem

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Introducdo. Inteligéncia Artificial Generativa com énfase em Grandes Modelos de
Linguagem (LLMs) e Modelos de Difusdo. Sdo abordados aspectos de treinamento em larga
escala, self-supervised learning, fine-tuning especializado (in-context learning, prompt
engineering, Reinforcement Learning from Human Feedback), além de métodos de geragdo
de dados (difusé@o, VAEs, GANs avancadas). Discutem-se aplicacdes em texto, imagem e
outros dominios, bem como aspectos de escalabilidade, implantacdo em produgéo e
avaliacdo de qualidade.

Bibliografia Basica

1.

RASCHKA, S., Build a Large Language Model (From Scratch), New York, NY:
Manning Publications, 2024.

BURKOV, A., The Hundred-Page Language Models Book: Hands-on with PyTorch,
True Positive Inc., 2025.

BROWN, T; MANN, B. et al., Language Models are Few-Shot Learners, OpenAl, 2020
disponivel em: https://arxiv.org/abs/2005.14165.

Bibliografia Complementar

1.

ALAMMAR, J.; GROOTENDORST, M., Hands-on Large Language Models,
Sebastopol, CA: O’'Reilly Media, 2024.

RAZAVI, A.; VAN DEN OORD, A. et al.,, Generative Models: A Comprehensive
Overview, DeepMind, 2019, disponivel em: https://arxiv.org/abs/1906.02691.
KAPLAN, J.; MCCANDLESS, S. et al., Scaling Laws for Neural Language Models,
OpenAl, 2020, disponivel em: https://arxiv.org/abs/2001.08361.

KONIG, P.; SCHMIDT, A., Generative Al: Concepts, Applications, and Challenges,
Springer, 2023.



https://arxiv.org/abs/2005.14165
https://arxiv.org/abs/1906.02691
https://arxiv.org/abs/2001.08361

5. RADFORD, A.; NARASIMHAN, K. et al., Improving Language Understanding by
Generative Pre-Training (GPT), OpenAl, 2018, disponivel em
https://cdn.openai.com/research-covers/language-
unsupervised/language_understanding_paper.pdf(.

ECOI2223)ESO017 - Desenvolvimento de Aplicagdes Web

Carga Horéria: 64 horas - presencial

Ementa: Tecnologias para desenvolvimento de sistemas e aplicativos em ambiente
Web/multi-plataforma. Geragéo de contetdo estatico e dinamico na Web. Programacgao
client-side (front-end) e server-side (back-end). Seguranca no ambiente Web.
Escalabilidade e uso massivo de aplicagfes. Tecnologias emergentes.

Bibliografia Basica:

1. MILANI, André. Construindo aplicagées web com PHP e MySQL. 2 ed. Sao Paulo:
Novatec, 2016.

2. DEITEL, Paul J; DEITEL, Harvey M. Ajax, Rich Internet Applications e desenvolvimento
de Web para programadores. S&do Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008

3. SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e XHTML.: sites controlados por
folhas de estilo em cascata. 3 reimpr. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

Bibliografia Complementar:
1. YANK, Kevin; ADAMS, Cameron. S6 JavaScript: tudo o que vocé precisa saber sobre
JavaScript a partir do zero. Porto Alegre: Bookman, 2009.

ESOO018 - Gestéo de Projeto de Software

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Fundamentos e praticas de gestéo aplicadas a projetos de software. Ciclo de vida
de projetos, iniciagdo, planejamento, execu¢do, monitoramento, controle e encerramento.
Escopo, tempo, custo, qualidade, comunicacdo e riscos. Estimativas de esforco e
dimensionamento de equipe. Técnicas de acompanhamento e controle de progresso.
Modelos preditivos e ageis de gestdo (PMBOK, Scrum, Kanban). Ferramentas de apoio ao
gerenciamento de projetos e métricas de desempenho. Integragdo entre gestao de projetos,
processos de software e qualidade.

Bibliografia Basica:
1. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 82 ed.

Bookman, 2016.

2. PMI. A Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK Guide). 72 ed.
Project Management Institute, 2021.

3. SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J. The Scrum Guide. Scrum.org, 2020.

Comentado [6]: Falta ementa e bibliografia para esta
disciplina. @alan@unifei.edu.br e
@simoneborges@unifei.edu.br



Bibliografia Complementar:

1. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes.
LTC, 2012.

2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.
BROD, C. Scrum: guia pratico para projetos ageis. Novatec, 2013.

4. PRESSMAN, R.; LOWE, D. Engenharia Web. LTC, 2009.

PESOQ?2 - Projeto Integrado I

Carga Horéria: 64 horas - presencial

Ementa: Desenvolvimento supervisionado de um pequeno sistema de software aplicando fundamentos
de Engenharia de Software estudados no curso. Analise e especificagdo de requisitos, modelagem basica
com UML e design orientado a objetos. Planejamento e acompanhamento de atividades com base em
processos ageis simplificados. Implementacgéo incremental de funcionalidades e documentagéo técnica
essencial. Enfase na integracdo entre disciplinas, trabalho em equipe, rastreabilidade entre artefatos e
qualidade do produto. Apresentacéo dos resultados e reflex&o sobre as praticas adotadas.

Bibliografia Basica:
1. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.

2. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 82 ed.
Bookman, 2016.

3. GUEDES, G. T. A. UML 2: uma abordagem prética. Novatec, 2018.

Bibliografia Complementar:
1. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrées. LTC, 2012.

2. ENGHOLM JR., H. Engenharia de Software na pratica. Novatec, 2010.

3. GAMMA, E. et al. Padrdes de Projeto: solucdes reutilizaveis de software orientado a objetos.
Bookman, 2008.

6° Periodo

(CIC133)ESO019- Paradigmas de Programagéao Comentado [7]: Falta ementa e bibliografias para esta
disciplina. @alan@unifei.edu.br e
2 . i b ifei.edu.bl
Carga Horaria: 64 horas - presencial @simoneborges@unifel.edu.br

Ementa: Valores e tipos. armazenamento. associagdes. encapsulamento, sobrecarga e
polimorfismo. paradigmas de linguagens de programacao. comparativo de linguagens. projeto
de linguagens de programagcao.



Bibliografia Basica:

1. Sebesta, R.W. Concepts of Programming Languages.11a.edicdo/Addison-Weley, 2015.
2. Varejao, F. Linguagens de Programacéo — Conceitos e Técnicas. Editora Campus, 2004.
3. Bratko, I. - Prolog Programming for Artificial Intelligence. Addison Wesley, 1986.

Bibliografia Complementar:

1. Winston, P. ; Horn, B. LISP. Addison-Wesley, 1984.

2. Santos, R. ; Introdugdo a Programacdo Orientada a Objetos usando JAVA. Editora
Campus, 2003.

3. Sebesta, R. W. Conceitos de Linguagens de Programagdo. Tradugdo de José Carlos
Barbosa dos Santos, 52 ed. Bookman, Porto Alegre, 2003.

4. Sethi, R. Programming Languages - Concepts and Constructs, 2nd. edition, Addison-
Wesley, 1996.

ESO020- Teste de Software

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Fundamentos de verificacao, validagao e teste de software. Objetivos, principios e estratégias
de teste. Tipos e niveis de teste: unidade, integracdo, sistema, aceitacdo e regressao. Planejamento e
projeto de casos de teste. Critérios de cobertura e rastreabilidade. Técnicas de teste funcional e
estrutural. Automagao de testes e ferramentas de apoio. Teste em integragdo continua e ambientes ageis.
Anélise de resultados e controle de qualidade de software. Documentagéo e métricas de testes conforme
normas e boas praticas da Engenharia de Software.

Bibliografia Basica:
1. MYERS, G. J.; SANDLER, C.; BADGETT, T. The Art of Software Testing. 32 ed. John
Wiley & Sons, 2011.

2. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 82 ed.
Bookman, 2016.

3. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.

Bibliografia Complementar:
1. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes. LTC, 2012.

2. ENGHOLM JR., H. Engenharia de Software na pratica. Novatec, 2010.
3. KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. S. Qualidade de Software. Novatec, 2006.
4. JORGENSEN, P. C. Sofiware Testing: A Craftsman’s Approach. 5* ed. CRC Press, 2018.

ESOO021- Mercado e Economia de Software

Carga Horéria: 64 horas - presencial

Comentado [8]: Falta ementa e bibliografias para esta
disciplina. @alan@unifei.edu.br e
@simoneborges@unifei.edu.br



Ementa: Aspectos do mercado de desenvolvimento de software. Avaliagdo de modelos de
negocios para o mercado de software global. Tendéncias em digitalizacao e relagdes entre
tecnologia e negoécios. Projetos de modelos de negécios sustentaveis. Conceitos de inovagdo
tecnolégica. Modelos de propriedade intelectual. Regulamentagdes, incentivos
governamentais, ambientes de fomento e modelos de financiamento.

ES0022- Desenvolvimento Mével

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Aplicagdo para dispositivos méveis de alto nivel com padréo comercial. Histérico
das aplicagGes moveis, tipos de dispositivos e modelos de desenvolvimento. Tecnologias e
ferramentas para desenvolvimento de aplicativos moéveis. Componentes para construgao de
interfaces para dispositivos méveis. Conectividade e o uso distribuidos destas

aplicagdes. Conceitos relacionados a persisténcia de dados e a comunicagcdo com outros
sistemas e a conectividade destes dispositivos.

CSGO001- Etica e Legislagéo, Privacidade e Estratégia Nacional

Carga Horaria: 32 horas - presencial

Ementa: Fundamentos da ética e da responsabilidade profissional na engenharia de
software. Impactos sociais, publicos e ambientais do software. Arcaboucgo legal
pertinente ao desenvolvimento e uso de software no Brasil, com foco em privacidade
e propriedade intelectual. Estratégia nacional para a tecnologia da informagéo e seu
impacto na pratica profissional e no desenvolvimento de software

Comentado [9]: Falta ementa e bibliografias para esta
disciplina @alan@unifei.edu.br e
@simoneborges@unifei.edu.br

Comentado [10]: Falta ementa e bibliografias para
esta disciplina @alan@unifei.edu.br e
@simoneborges@unifei.edu.br



Lei Geral de Prote¢ao de Dados Pessoais (LGPD - Lei n° 13.709/18): principios,
direitos dos titulares, bases legais para tratamento de dados, agentes de

tratamento (controlador, operador e DPO).

Bibliografia Complementar:

FABSO01- Fabrica de Software |

Carga Horaria: 128 horas - presencial

Ementa: Ambiente supervisionado de desenvolvimento de software destinado a aplicacdo pratica dos
conhecimentos de Engenharia de Software. Planejamento e execucdo de projetos em equipe, com
definicdo de papéis, responsabilidades e entregas. Aplicagdo de metodologias ageis, versionamento e
controle de qualidade. Utilizagdo de ferramentas de apoio a comunicagéo, integragdo e documentagdo
de projetos. Desenvolvimento de um sistema de pequeno ou médio porte, priorizando a organizagao do
processo, a rastreabilidade e a entrega de valor. Enfase no trabalho colaborativo, na resolugdo de
problemas e na postura profissional.

Bibliografia Basica:
1. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.

2. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 82 ed.
Bookman, 2016.

3. SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J. The Scrum Guide. Scrum.org, 2020.

Bibliografia Complementar:
1. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes.
LTC, 2012.

2. ENGHOLM JR., H. Engenharia de Software na pratica. Novatec, 2010.

3. KIM, G.; HUMBLE, J.; DEBOIS, P.; WILLIS, J. The DevOps Handbook: How to Create
World-Class Agility, Reliability, and Security in Technology Organizations. IT
Revolution Press, 2021.

7° Periodo

ESO023- Qualidade de Software

Carga Horéria: 64 horas - presencial

Ementa: Fundamentos, conceitos e normas de qualidade de software. Planejamento, garantia e
controle da qualidade. Métricas de produto e de processo. Modelos de qualidade e maturidade (ISO/IEC
25010, CMMI, MPS.Br). Auditorias, revisdes e verificacdo de conformidade. Técnicas de inspegao,



verificagdo e validagdo. Integracéo entre qualidade e gestdo de projetos. Melhoria continua de processos
e préticas de software. Analise de ndo conformidades, indicadores e agdes corretivas. Avaliagdo de
ferramentas e métricas de suporte a qualidade.

Bibliografia Basica:
1. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 8% ed.
Bookman, 2016.

2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.
3. KOSCIANSKI, A.; SOARES, M. S. Qualidade de Software. Novatec, 2006.

Bibliografia Complementar:

1. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes.
LTC, 2012.

2. ENGHOLM JR., H. Engenharia de Software na préatica. Novatec, 2010.

3. ISO/IEC 25010:2011. Systems and Software Quality Models. International
Organization for Standardization.

4, MPS.BR - Guia Geral de Melhoria de Processo de Software Brasileiro, SOFTEX,
2020.

ES0O024- Programacédo Concorrente

Carga Horéria: 64 horas - presencial

Ementa: Aplicagcdo de técnicas de construcdo de algoritmos paralelos, incluindo andlise e
projeto de algoritmos paralelos e linguagens de programacao paralela. Projetos de algoritmos
paralelos. Desenvolvimento de algoritmos paralelos. Célculo do desempenho de algoritmos
paralelos.

Bibliografia Basica:

1. QUINN, M.J. Parallel Programming in C with MPI and OpenMP, McGraw-Hill, 2003.

2. GRAMAA.; KUMAR, U.; GUPTAA.; KARYPIS, G. Introduction to Parallel Computing, 2nd
Edition, 2003.

3. SANDERS, J.; KANDROT, E. CUDA by Example: An Introduction to General-Purpose GPU
Programming. Addison-Wesley Professional, 2010.

Bibliografia Complementar:

1. ALMASI,G.S.; GOTTLIEB,A. Highly Parallel Computing, 2a edicdo, The
Benjamin/Cummings Publishing Company, Inc., 1994.

2. FOSTER, |. Designing and Building Parallel Programs, Addison-Wesley Publishing
Company, 1994.

3. DONGARRA, J., et al Sourcebook of Parallel Computing, Morgan Kaufmann, John Wiley &
Sons, 2002

Comentado [11]: Falta ementa e bibliografias para
esta disciplina. @alan@unifei.edu.br e
@simoneborges@unifei.edu.br



ESO025- DevOps
Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Integracéo entre desenvolvimento e opera¢des na Engenharia de Software. Fundamentos de
DevOps, cultura colaborativa e automacgdo de processos. Integracdo e entrega continuas (CI/CD).
Infraestrutura como codigo (laC) e provisionamento automatizado. Contéineres e orquestracdo de
servicos (Docker, Kubernetes). Monitoramento, observabilidade e métricas de desempenho.
Gerenciamento de configuragao, pipelines e deploy automatizado. Préticas de versionamento, rollback
e resiliéncia. Seguranca em DevOps (DevSecOps). Relacéo entre DevOps, qualidade e ciclo de vida de
software.

Bibliografia Basica:
1. HUMBLE, J.; FARLEY, D. Continuous Delivery: Reliable Software Releases through Build,
Test, and Deployment Automation. Addison-Wesley, 2011.

2. ERICSON, D. Learning DevOps: Continuously Deliver Better Software. Packt Publishing,
2019.

3. KIM, G,; BEHR, K.; SPAFFORD, G. The Phoenix Project: A Novel About IT, DevOps, and
Helping Your Business Win. IT Revolution Press, 2018.

Bibliografia Complementar:
1. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 8% ed. Bookman,
2016.

2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.

3. KIM, G.; HUMBLE, J.; DEBOIS, P.; WILLIS, J. The DevOps Handbook: How to Create
World-Class Agility, Reliability, and Security in Technology Organizations. IT Revolution
Press, 2021.

4. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes. LTC, 2012.

ES0O026- Empreendedorismo e Inovagdo em Engenharia de Software
Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Competéncias e habilidades relacionadas ao Empreendedorismo. Identificagdo de
oportunidades de negdcios, permitindo a aplicacdo dos conhecimentos sobre sociedade
empresarial, inovagéo, tecnologia, ferramentas do empreendedor, ecossistema de inovacao
e habitat’s tecnolégicos e sustentabilidade. Possibilidade de geracao de empreendimentos
de alta relevancia para a sociedade.

Comentado [12]: Falta ementa e bibliografia para esta
disciplina. @alan@unifei.edu.br e
@simoneborges@unifei.edu.br



FABSO02- Fabrica de Software Il

Carga Horaria: 128 horas - presencial

Ementa: Ambiente de desenvolvimento supervisionado voltado ao aprimoramento das
praticas de Engenharia de Software. Planejamento e execugdo de projetos de software em
equipe, aplicando metodologias ageis, versionamento, integracao e testes. Definicdo de
papéis e responsabilidades, acompanhamento de cronograma e qualidade das entregas.
Enfase em design, implementac&o e validagéo do produto, com integracéo entre requisitos,
arquitetura, testes e documentacdo. Utilizagdo de ferramentas de apoio a comunicagao,
controle de versao e integragdo continua. Reflexd@o critica sobre o processo e resultados
obtidos.

Bibliografia Béasica:
1. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.

2. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 82 ed.
Bookman, 2016.

3. SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J. The Scrum Guide. Scrum.org, 2020.

Bibliografia Complementar:
1. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padroes.
LTC, 2012.

2. ENGHOLM JR., H. Engenharia de Software na préatica. Novatec, 2010.

3. MYERS, G. J.; SANDLER, C.; BADGETT, T. The Art of Software Testing. 32 ed. Wiley,
2011.

4. GUEDES, G. T. A. UML 2: uma abordagem pratica. Novatec, 2018.

TCC1ESO02026 - Trabalho de Conclusédo de Curso - 1

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Interdisciplinaridade, a relagao entre teoria e pratica, a conexao com o mercado de
trabalho, a aprendizagem ativa e colaborativa presente na Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP), a avaliacdo processual e a resolucdo de problemas sdécio-econémico-
culturais-tecnoldgicos; Elaboragdo, organizagdo e desenvolvimento de projetos envolvendo
resolucéo de problemas da vida real com uso de Inteligéncia Artificial.

Bibliografia Basica:

1. BENDER, W. N.; HORN, M. G. S., RODRIGUES, F. S.; Aprendizagem Baseada em
Projetos: Educagao Diferenciada para o Século XXI, Penso, 1a edi¢do,2014

2. ARAUJO, U. F.; SASTRE, G.; Aprendizagem baseada em problemas: no ensino superior,
Summus Editorial, 3a edigao, 2009.

3. MATTAR, J.; Metodologias Ativas Para a Educagdo Presencial Blended e a Distancia,
Artesanato Educacional, 1a edicdo, 2017.



Bibliografia Complementar:

1. DUCH, B. J.; GROH, S. E.; ALLEN, D. E.; The Power of Problem-Based Learning,
Routledge, 1a edicéo, 2001.

8° Periodo

BIA017 - Engenharia de Software para Inteligéncia Artificial

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Estudo dos principais aspectos do projeto e desenvolvimento de software com foco em
aplicagBes de Inteligéncia Artificial. Aborda a anélise e documentagdo de requisitos, técnicas de
validacdo, testes e manutengdo de sistemas. Introdugdo a ferramentas e técnicas de especificagéo.
Desenvolvimento de aplicagdes web com integracdo a APIs RESTful, frontend e backend. Préaticas
modernas de MLOps e LLMOps, com énfase em pipelines de dados utilizando Apache Airflow e em
sistemas baseados em Recupera¢do Aumentada por Geracdo (RAG). Estudo de estratégias de teste e
qualidade de software aplicadas a sistemas de IA.

Bibliografia Basica:
1. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.

2. MYERS, Glenford J. et al. The Art of Software Testing. John Wiley & Sons, 2004.

3. TREVEIL, M.; CHOLY, A. S. Introducing MLOps: How to Scale Machine Learning in
the Enterprise. O'Reilly Media, 2020.

Bibliografia Complementar:

1. GRINBERG, Miguel. Flask Web Development: Developing Web Applications with Python.
O’Reilly, 2018.

ESO027- Gestéo de Seguranca da Informagao

Carga Horéria: 64 horas - presencial

Ementa: Principios e pilares da seguranga da informagédo (confidencialidade,
integridade, disponibilidade, autenticidade e irretratabilidade). Identificacdo e
gerenciamento de riscos de seguranga em sistemas de software. Praticas de
desenvolvimento seguro (DevSecOps) e técnicas de protegdo em todas as etapas do
ciclo de vida do software. Desenvolvimento de politicas e planos de seguranga da
informagdo em um ambiente corporativo. Principais regulamentagdes e frameworks
de seguranga e privacidade de dados.

Comentado [13]: Falta ementa e bibliografia para esta
disciplina. @simoneborges@unifei.edu.br e
@alan@unifei.edu.br



Bibliografia Béasica:
Bibliografia Complementar:
ES0028- Manutencao de Software

Carga Horéria: 64 horas - presencial

Ementa: Fundamentos e praticas de manutencdo de software. Tipos de manutencao:
corretiva, adaptativa, perfectiva e preventiva. Evolugdo e reengenharia de sistemas.
Refatoracdo e melhoria continua de codigo. Andlise de impacto e rastreabilidade.
Planejamento e estimativa de manutencdo. Documentacéo e gestdo de mudancgas. Métricas
de manutengdo e indicadores de qualidade. Ferramentas de apoio a manutengéo,
versionamento e automagdo. Relagdo entre manutencdo, qualidade e ciclo de vida do
software.

Bibliografia Béasica:
1. PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 8% ed. Bookman,
2016.

2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson, 2011.
3. IEEE Std 1219-1998. Standard for Software Maintenance. IEEE, 1998.

Bibliografia Complementar:

1. PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes.
LTC, 2012.

2. ENGHOLM JR., H. Engenharia de Software na préatica. Novatec, 2010.
3. FOWLER, M. Refactoring: Improving the Design of Existing Code. Addison-Wesley,

2018.
4. SOMMERVILLE, I.; SAWYER, P. Requirements Engineering: A Good Practice Guide.
Wiley, 1997.
TCC2ES02026 - Trabalho de Conclus&o de Curso I Comentado [14]: Falta ementa e bibliografia para esta

disciplina @simoneborges@unifei.edu.br e

Carga Horaria: 64 horas - presencial @alan@unifei.edu.br

Ementa:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

7.1. Ementas e Bibliografias das Disciplinas Optativas



XPADO9 - Anélise e Previsdo de Séries Temporais

Carga Horaria: 64 horas - presencial
Ementa: Conceitos preliminares. Estacionariedade. Modelos de alisamento. Autocorrelagao.
Modelos de previsdo de séries temporais. Aprendizado de maquina e séries temporais.

Bibliografia Basica:

1. BOX, G. E. P.; JENKINS, G. M.; REINSEIL, G. C., Time Series Analysis-Forecasting
and Control, 4th Edition, Wiley, 2008.

2. AUFFARTH, B., Machine Learning for Time-Series with Python: Forecast, Predict, and
Detect Anomalies with State-Of-the-art Machine Learning Methods, 1st Edition, Packt
Publishing, 2021,

3. MONTGOMERY, D.C.; JENNINGS, C.L.; KULAHCI, M., Introduction to Time Series
Analysis and Forecasting, 2nd Edition, Wiley Interscience, 2008.

Bibliografia Complementar:
1. BROCKWELL, P. J.; DAVIS, R. A., Time Series: Theory and Methods, 2nd Edition,
Springer, 1991.
2. MORETTIN, P. A.; TOLOI, C. M. C., Andlise de Séries Temporais, vol. 1, 32 edigao,
Editora Blucher, 2019.
3. SHUMWAY, R. H.; STOFFER, D. S., Time Series Analysis and its Applications, 4th
Edition, Springer, 2017.

BIA024 - Computacédo de Alto Desempenho

Carga Horaria: 64 horas - presencial
Ementa: Introdugdo aos sistemas computacionais de alto desempenho. Programagao de
computagao paralela. Aplicagdes de computacao de alto desempenho.

Bibliografia Basica:
1. ROBEY, R.; ZAMORA, Y., Parallel and High Performance Computing, Manning
Publications, 12 edicao, 2021.
2. HAGER, G.; WELLEIN, G., Introduction to High Performance Computing for Scientists
and Engineers, CRC Press, 12 edigdo, 2010.
3. DOWD, K., High Performance Computing, O'Reilly, 22 edi¢cdo, 1998.

Bibliografia Complementar:
1. WARD, H., High-Performance Computing: Algorithms and Applications, Clanrye
International, 12 edi¢éo, 2023.

LETOO7A - LIBRAS
Carga Horaria: 32 horas - EaD

Ementa: Propriedades das linguas humanas e as linguas de sinais. tecnologias na area da
surdez; o que é a lingua de sinais brasileira - libras: aspectos linguisticos e legais; a lingua



brasileira de sinais - libras: parametros fonologicos, morfossintaticos, seméanticos e
pragmaticos; noglGes e aprendizado basico da libras. a combinacdo de formas e de
movimentos das maos. os pontos de referéncia no corpo e no espago. comunicagdo e
expressdo de natureza visual motora. desenvolvimento de libras dentro de contextos.

Bibliografia Basica:
1. BUENO, J. G. S., A educagéo especial nas universidades brasileiras. Brasilia:
Ministério da Educagéo, 2002.
2. FALCAO, L. A., Aprendendo a LIBRAS e reconhecendo as diferencas: um olhar
reflexivo sobre a inclusdo: estabelecendo novos dialogos. Recife: O autor, 2007.
3. QUADROS, R. M.; KARNOPP, L. B., Lingua de sinais brasileira: estudos
linguisticos. S&o Paulo: Artmed, 2004.

Bibliografia Complementar:
1. FERNANDES, E. et al., Surdez e bilinguismo, Porto Alegre: Mediacéo, 2005.
2. LACERDA, C.B. F.; GOES, M. C. R., Surdez: processos educativos e subjetividade,
Sao Paulo: Lovise, 2000.]
3. LODI, A. C. et al., Letramento e minorias, Porto Alegre: Mediagao, 2009.

CMCOQ7 - Visdo Computacional

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Introducdo. Diferentes abordagens de reconhecimento de padrées. Conceitos:
representagdo, extracdo e selecdo de caracteristicas, Andlise de componentes principais
(PCA). Métodos nao paramétricos: k-vizinhos mais proximos (kNN), Estimagdo de
probabilidade, Fungdes discriminantes lineares (LDA), maquinas de vetor suporte (SVM),
modelos de Redes neurais artificiais. Métricas de desempenho. Combinagédo de
classificadores. Aplicagdes. Paradigma da visdo computacional. Técnicas de construcédo de
sistemas de visdo computacional baseados em IA (Deep learning).

Bibliografia Basica:
1. SZELISKI, R., Computer Vision: Algorithms and Applications, 2nd Edition, Springer,
2021.
2. AZEVEDQO, E.; CONCI, A., Computagao Gréfica - Teoria e Pratica: Geragao de
Imagens, vol. 1., 12 Edi¢éo, Alta Books, 2022.
3. CONCI, A,; AZEVEDO, E.; LETA, F. R., Computa¢éo Gréfica - Teoria e Pratica:
Analise de Imagens, vol. 2, 12 Edi¢do, Alta Books, 2022.

Bibliografia Complementar:

1. HUGHES, J. F.,; VAN DAM, A.; MCGUIRE, M.; SKLAR, D. F.; FOLEY, J. D,;
FEINER, S. K.; AKELEY, K., Computer Graphics: principles and practice, 3rd Edition,
Addison-Wesley Professional, 2014.

2. ANGEL, E.; SHREINER, D., Interactive Computer Graphics: A Top-Down Approach
with ShaderBased OpenGL, 6th Edition, Pearson, 2011.

3. MARSCHNER, S.; SHIRLEY, P., Fundamentals of Computer Graphics, 5th Edition,
CRC Press, 2021.



4. SHREINER, D.; SELLERS, G.; KESSENICH, J., OpenGL Programming Guide: The
Official Guide to Learning OpenGL, 8th Edition, Addison-Wesley Professional, 2013.

5. ANGEL, E.; SHREINER, D., Interactive Computer Graphics: a top-down approach
with WebGL, 7th Edition, Pearson, 2014.

ADMO1E - Empreendedorismo e Novos Negocios

Carga Horéria: 64 horas - presencial

Ementa: Introdugdo a carreira empreendedora. Formagdo empreendedora e motivagao.
Busca de informagdes de mercado e geracdo de ideias. Criagdo e conducdo de negécios.
Trabalho em rede. Avaliacéo final dos desafios empreendedores.

Bibliografia Basica:
1. HISRICH, R. D; PETERS, M. P., Entrepreneurship, 52 edi¢cdo, Boston: McGraw-Hill,
2002.
2. DOLABELA, F., Oficina do empreendedor, Sdo Paulo: Cultura Editores Associados,
1999.
3. MEIRA, S. L., Novos negdcios inovadores de crescimento empreendedor no Brasil,
Rio de Janeiro: Casa da Palavra, 2013.

Bibliografia Complementar:

1. DRUCKER, P. F., Innovation and entrepreneurship: practice and principles, New York:
HarperBusiness, 1985.

2. ZIMMERER, T. W; SCARBOROUGH, N. M., Essentials of entrepreneurship and small
business management. 4th edition, New Delhi: Prentice-Hall of India, 2005.

3. FILION, L. J; DOLABELA, F. et al., Boa idéia! E agora?: plano de negécio, o caminho
seguro para criar e gerenciar sua empresa, Sdo Paulo: Cultura, 2000.

4. DORNELAS, J. C. A., Empreendedorismo: transformando idéias em negécios. Rio de
Janeiro: Campus, 2001.

5. DOLABELA, F., Empreendedorismo, uma forma de ser: saiba o que sé&o
empreendedores individuais e coletivos, Brasilia: AED, 2003.

BIA025 - Computagéo Quéantica

Carga Horéria: 64 horas - presencial
Ementa: Introdugdo a computagdo quantica, qubits, algoritmos quanticos, softwares
quanticos.

Bibliografia Basica:
1. NOSON, S. Y.; MIRCO A. M., Quantum Computing for Computer Scientists,
Cambridge University Press, 12 edigdo, 2008.
2. HIDARY, J. D., Quantum Computing: An Applied Approach, Springer, 22 edigdo, 2021.
3. JOHNSTON E. R.; HARRIGAN N.; GIMENO-SEGOVIA, M., Programming Quantum
Computers: Essential Algorithms and Code Samples, O'Reilly Media, 12 edicdo, 2019.



Bibliografia Complementar:
1. WONG, T. G., Introduction to Classical and Quantum Computing, Rooted Grove, 12
edi¢do, 2022.
2. GONCIULEA C.; STEFANSKI C., Building Quantum Software in Python: A developer's
guide, Manning, 12 edicéo, 2025.

BIA026 - Machine Learning Operations

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: MLOps, pipelines de Continuous Integration/Continuous Deployment (CI/CD),
versionamento de modelos e dados, experiment tracking, containers, automacgdo de
processos, monitoramento, explicabilidade e auditoria de modelos, além de praticas em
ambientes cloud.

Bibliografia Basica:
1. AMEISEN, E., Building machine learning powered applications, Sebastopol, CA:
O'Reilly Media, 2020.
2. BURKOV, A, Machine learning engineering, True Positive, 2020.
3. GIFT, N.; DEZA, A., Practical MLOps, Sebastopol, CA: O’'Reilly Media, 2021.

Bibliografia Complementar:
1. GERON, A,, Hands-on machine learning with scikit-learn, keras, and TensorFlow, 22
edicdo, Sebastopol, CA: O’'Reilly Media, 2019.
2. WILSON, B., Machine learning engineering in action, New York, NY: Manning
Publications, 2022.

BIAO27 - Meta-Heuristicas

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Fundamentos da otimizac@o evolucionaria, complexidade de problemas mono e
multiobjetivos, natureza e otimizacgéo, algoritmos inspirados em evolucionismo, algoritmos
inspirados em enxames, algoritmos inspirados em fendmenos fisicos, otimizagcdo de
hiperparametros, problemas complexos em Inteligéncia Atrtificial.

Bibliografia Basica:
1. YANG, X. S., Nature-inspired optimization algorithms, Elsevier, 2014.
2. GENDREAU, M. e POTVIN, J., Handbook of Metaheuristics, Springer, 2010.
3. OLIVA, D.; HOUSSEIN, E. H.; HINOJOSA, S., Metaheuristics in machine learning:
theory and applications, Berlin: Springer, 2021.

Bibliografia Complementar:
1. PEREIRA, J. L. J. Development of a multi-objective optimization algorithm based on
lichtenberg figures. Tese. Doutorado em Engenharia Mecanica - Universidade ederal
de Itajuba, Itajuba, 2022.
2. |EEE Congress on Evolutionary Computation proceedings(IEEE CEC)
3. Genetic and Evolutionary Computation Conference proceedings(GECCO)



LETO13 - Escrita Académico Cientifica

Carga Horaria: 32 horas - presencial

Ementa: Estrutura, organizacdo, planejamento e producéo de textos académico-cientificos.
Linguagem, discurso, autoria e plagio na escrita académica. Normas da ABNT. Géneros
textuais escritos: resumo académico, relatério, artigo cientifico e projeto de pesquisa.

Bibliografia Basica:
1. ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 14724: informacéo e
documentagao: trabalhos académicos: apresentacéo. Rio de Janeiro, 2011. 2.
2. GOLDSTEIN, N.; LOUZADA, M. S.; IVAMOTO, R., O texto sem mistério: leitura e
escrita na universidade, S&o Paulo: Atica, 2009.
3. MOTTA-ROTH, D.; HENDGES, G. R., Producao textual na universidade, S&o Paulo:
Parabola, 2010.

Bibliografia Complementar:

1. CERVO, A. L.; BERVIAN, P. A;; SILVA, R., Metodologia cientifica. 62 edi¢cdo, S&o
Paulo: Pearson, 2007.

2. DIDIO, L., Leitura e producéo de textos: comunicar melhor, pensar melhor, ler melhor,
escrever melhor, Sdo Paulo: Atlas, 2017.

3. EMEDIATO, W. A férmula do texto, Sdo Paulo: Geragéo Editorial, 2008.

4. MARCONI, M. A; LAKATOS, E. M., Fundamentos de metodologia cientifica, 72 edi¢do,
Sao Paulo: Atlas, 2010.

5. MEDEIROS, J. B., Redagao cientifica: a pratica de fichamentos, resumos, resenhas.
52 edicao, Sdo Paulo, Atlas, 2003.

BIA013 - Aprendizado por Reforgco

Carga Horaria: 64 horas - presencial
Ementa: Aprendizagem por reforco para processos de decisdo sequencial e controle em
situacdes de incerteza. Métodos de solugdo tabular. Métodos de solugao aproximada.

Bibliografia Basica:
1. SUTTON, R. S.; BARTO, A. G., Reinforcement Learning: An Introduction, MIT Press,
22 edicao, 2018.
2. BERTSEKAS, D., Reinforcement Learning and Optimal Control, Athena Scientific, 12

edi¢do, 2019.
3. LAPAN, M., Deep Reinforcement Learning Hands-On, Packt Publishing, 22 edicao,
2020.

Bibliografia Complementar:
1. RUSSEL, S. J.; NOVIG, P., Artificial Intelligence: A Modern Approach. Pearson, 42
edi¢do, 2020.



2. ZAl, A., BROWN, B., Deep Reinforcement Learning in Action, Manning Publications,
2020.

3. GOODFELLOW, I.; BENGIO, Y.; COURVILLE, A., Deep Learning, MIT Press, 2016,
disponivel em http://www.deeplearningbook.org.

4. GLASSNER, A., Deep Learning: A Visual Approach, No Starch Press, 2021.

5. EKMAN, M., Learning Deep Learning: Theory and Practice of Neural Networks,
Computer Vision, Natural Language Processing, and Transformers Using TensorFlow,
Addison Wesley Professional, 2021.

BIAO014 - Aprendizado Profundo

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Conceitos fundamentais. Redes neurais convolucionais e recorrentes. Mecanismos
de atencdo. Redes neurais adversariais. Desenvolvimento de solug8es. Projetos aplicados
em tarefas do mundo real.

Bibliografia Béasica:
1. ZHANG, A,; LIPTON, Z. C.; LI, M.; SMOLA, A. J., Dive into Deep Learning, 2020,
disponivel em https://d2l.ai.
2. GOODFELLOW, I.; BENGIO, Y.; COURVILLE, A., Deep Learning, MIT Press, 2016.
disponivel em http://www.deeplearningbook.org.
3. CHOLLET, F., Deep Learning with Python, Manning, 2021.

Bibliografia Complementar:
1. DENG,L; YU, D., Deep Learning: Methods and Applications, Microsoft, 2014.
2. NIELSEN, M., Neural Networks and Deep Learning, 2019, disponivel em
http://neuralnetworksanddeeplearning.com/.
3. HAYKIN, S., Neural Networks and Learning Machines, Pearson, 2016.
4. FOSTER, D., Generative Deep Learning, O'Reilly Media, 2022.

BIAO15 - Redes Neurais

Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Introdugdo. Conceitos Fundamentais. Modelos no Paradigma Supervisionado.
Modelos no Paradigma N&o-supervisionado. Modelos no Paradigma por Reforgo.
Desenvolvimento de Solug8es. Projetos com aplicagées do mundo real.

Bibliografia Basica:
1. BEALE, R.; JACKSON, T., Neural Computing: An Introduction, Taylor & Francis Ltda,
1990.


http://neuralnetworksanddeeplearning.com/

2. BRAGA, A.P.; LUDERMIR, T. B.; CARVALHO, A. F., Redes Neurais Artificiais: Teoria
e Aplicacdes, Editora LTC, 2007.
3. HAYKIN, S., Neural Computation: A Comprehensive Foundation, Pearson, 1998.

Bibliografia Complementar:
1. ANDERSON, J., An Introduction to Neural Networks, MIT Press, 1995.
2. RUMELHART, D. E.; MCCLELLAND, J. L.; PDP RESEARCH GROUP, Parallel
Distributed Processing, Vol. 1 e Vol.2, MIT Press, 1986.
BISHOP, C. M., Neural Networks for Pattern Recognition, Oxford Press, 1995.
4. REEDS, R.; MARKS, R. J., Neural Smithing: Supervised Learning in Feedforward
Artificial Neural Networks, MIT Press, 1999.
5. KOSKO, B. Neural Networks and Fuzzy Systems, Prentice Hall, 1992.

w

BIA018 - Aplicacdes de Aprendizagem de Maquina

Carga Horaria: 96 horas (64h presenciais e 32h EaD)

Ementa: Apresentar exemplos de aplicagBes de aprendizagem de maquina, em especial
aprendizagem profunda; Exercitar o desenvolvimento de sistemas que empregam técnicas
de aprendizagem de maquina; Discutir questdes praticas no desenvolvimento de aplicagées
de aprendizagem de maquina; Discutir como evitar problemas comumente observados em
aplicagdes de aprendizagem de maquina.

Bibliografia Basica:

1. SUGUNA, S.; KANIMOZHI, D., M.; PAIVA, S., Artificial Intelligence (Al): Recent Trends and
Applications, CRC Press, 2021.

2. SHANMUGAMANI, R., Deep Learning for Computer Vision: Expert techniques to train
advanced neural networks using TensorFlow and Keras, Packt Publishing, 2018.

3. BINU, D.; RAJAKUMAR, B. R., Atrtificial Intelligence in Data Mining: Theories and
Applications. Academic Press, 2021.

Bibliografia Complementar:

1. KHALID, S., Applications of Atrtificial Intelligence in Electrical Engineering, Springer, 2020.
2. CHANDRA, V.; HAREENDRAN, A., Artificial Intelligence: Principles and Applications, PHI
Learning, 2020.

3. GOODFELLOW, |.; BENGIO, Y.; COURVILLE, A., Deep Learning, MIT Press, 2016,
disponivel em http://www.deeplearningbook.org.

4. HAMDAN, A.; HASSANIEN, A. E.; KHAMIS, R.; ALAREENI, B.; RAZZAQUE, A.; AWWAD,
B., Applications of Atrtificial Intelligence in Business, Education and Healthcare, Springer,
2021.

5. GLASSNER, A., Deep Learning: A Visual Approach, No Starch Press, 2021.

BIAO19 - Avaliac&o de Modelos de Inteligéncia Artificial

Carga Horaria: 64 horas - presencial
Ementa: Compreender os fundamentos da avaliagdo de modelos de IA. Aplicar métricas de
avaliacdo para diferentes tipos de problemas (classificacé@o, regresséo, etc.). ldentificar e


http://www.deeplearningbook.org/

mitigar problemas como overfitting, underfitting e viés. Explorar técnicas de validagéo cruzada
e analise de erros. Avaliar a interpretabilidade e a ética de modelos de IA.

Bibliografia Basica:
1. GERON, A, Hands-On Machine Learning with Scikit-Learn, Keras, and Tensor Flow,
22 edicao, O'Reilly Media, 2019.
2. BISHOP, C. M., Pattern Recognition and Machine Learning, Springer, 2006.
3. MULLER, A. C.; GUIDO, S., Introduction to Machine Learning with Python: A Guide
for Data Scientists, O'Reilly Media, 2016.

Bibliografia Complementar:

1. BAROCAS, S.; HARDT, M.; NARAYANAN, A., Fairness and Machine Learning:
Limitatons and  Opportunities,  Independente, 2019, disponivel em
https://fairmlbook.org/.

2. MURPHY, K. P., Machine Learning: A Probabilistic Perspective, MIT Press, 2012.

3. RUSSELL, Stuart; NORVIG, P., Artificial Intelligence: A Modern Approach, Pearson,
2020.

4. ZHANG, Z.; TSANG, |., Introduction to Machine Learning: A Mathematical Perspective,
Springer, 2020.

BIA020 - Computacao e Sociedade
Carga Horaria: 64 horas - presencial

Ementa: Aspectos Sociais, Econdmicos, Legais e Profissionais de Computag&o. Histéria da
Computagao, Previsdes da Evolugdo da Computagdo. Aspectos Estratégicos do Controle da
Tecnologia. Mercado de Trabalho. Aplicacdes da Computacio: Educagéo, Medicina etc. Etica
em Computagio, Caodigos de Etica Profissional. Seguranca. Doencas Profissionais. Nogdes
de Direito, Direitos de Propriedade Intelectual, Privacidade, Direitos Civis. Meio Ambiente,
Sustentabilidade.

Bibliografia Basica:
1. MACIEL, C.; VITERBO, J., Computacao & Sociedade: A Sociedade - vol. 2., EQUFMT
Digital, 2020.
2. GUILHERMO, R.; JACQUES, W.; DWYER, T., Informatica, Organizacbes e
Sociedade no Brasil, 12 edigdo, Editora Cortez, 2003.
3. LOBATO, G. A. B., Educagio e as Relagfes Etnico-Raciais, vol. 2, Editora MultiAtual,
2021.

Bibliografia Complementar:
1. CASTELLS, M., A sociedade em rede: a era da informag&o: economia, sociedade e
cultura, vol. 1, Editora Paz e Terra, 2000.
2. MASIERO, P. C., Etica em Computagao, Editora Edusp, 2000.
3. MELO, M. B., Educagédo em direitos humanos: elementos educacionais e culturais, 12
edicdo, 2021.



